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KAPITOLA JEDNA: MYTY

TITANI A RAD

Nikdo presré nevi, jak vypadal zrod vesmiru. AN
Ne&kteri maji za to, Ze na Zatku byl ohromny 4
kosmicky vybuch, ktery vyslal neko#ree
mnoZstvi swta do prostoru Velké temnoty —
swti, které ngly byt jednou domovem mnoha
Uzasnych adsivé

odliSnych forem Zivota. Jiniévi, Ze vesmir tak,
jak jej zname nyni, byl st¥en vcelku, jedinou,
vSemocnou bytosti. iBstoZze je fesny pmivod
chaotického vesmiru neznamy, je \
nezpochybnitelné, Ze vznikla rasa mocnych
bytosti, které rdy vnést psadek do #iznych
swti a zajistit budoucnosté¢h druhi, které
budou nasledovat jejich kroky.

Z odlehlych koui kosmu vzesli Titani,
ohromni, kovem potazeni bohové, aby se pustili
do prace ve sitech, na které narazi. Formovali
tvére swta vzty¢ovanim pohé a vyhrabavanim
Sirych oceah. Nadychali oblohu a dali vzniknout neklidnym atri@wam — to vSe bylo
souwasti nevyzpytatelného, dalekosahlého planu, kte¢y za cil z chaosu vytud rad.
Primitivni rasy dokonce ob#@iéi schopnostmi starat se o jejich dilo a udrZzovatswtech
poradek.

Titani, nad kterymi viadla privilegované vrstva mmé jako Panteon, vnesli v prvnim obdobi
tvorby fad na stovky milioth swtt roztrouSenych po celé Velké tem&ioVlidny Panteon,
ktery se snazil své mnotetné s¥ty chranit, se @&l vzdy na pozoru {&d hrozbou utok
désivych, mimoprostorovych bytosti ze Spletittho petis Pods¥ti, mimoprostorovy
rozmer chaotické magie, ktera spojovala bemgos\Etu celého vesmiru, bylo domovem
spousty zlovolnych, démonickych bytosti, které prgbouze po nieni Zivota a vysavani
energie zZivouciho vesmiru. Vlidni, &hvi Titani, neschopniipdstavit si zloci podlost v
jakékoliv forme, se snazili najit zjsob, jak se neustalé hrozby dérmabavit.

SARGERAS A ZRADA

Aby se mohl Panteon postavit ha odpor démonickytodtgm, které putovaly ze Spletitého
pods¢ti do swta Titani, powtil nejvétSiho valénika, Sargerase, aby plnil Ulohu prvni linie
obrany. Sargeras, uslechtily obr odlity z bronaijl gvij kol bezpdaet tisic let. Vyhledaval
a ncil démony vSude, kde namarazil. Za celé &ky se Sargeras setkal seccha mocnymi



démonickymi rasami, iptemz ol spojovala touha po moci a nadwadad hmotnym
vesmirem.

Eredarové, zakea rasa dabelskydlarodjniki, pouzivala svodernokréznickou magii, aby

si podrobila spoustu 8ti, na které vtrhla. #odni rasy v d&chto swtech pisobenim
chaotickych sil Ereddér zmutovaly a samy se staly démonyefoZze Sargerasova t&m
neomezena moc byla vic nez dostage aby zlovolné Eredary porazil¢henané potize s
napravou poskozenych bytosti a vSe pohlcujicim zl&medokazal pochopit takovou
zkaZenost a zé5a tak upadl do tizivé deprese. Navzdory stalewgimu pocitu se Sargeras
celou dobu snazil wystit vesmir odéernokréznika, které vrhal do hluchych mist Spletitého
pods\éti.

Jak se Sargerasovy rozpaky a deprese prohlubowabgl se vyrovnat s dalSi skupinou, ktera
se snazila naruSit padek Titad. Nathrezimoveé, temna rasa upirskych dém{namych
také jako Panové &3u), vyrazila, aby dobyla zalidné s¥ty, napadla jejich obyvatele a
zimenila je ve stiny. Ohavni a pletidséi PaAnové Bsu postavili celé narody vzajegproti
sok¥ manipulaci s bezduchou zasti a ingdou. RestoZze Sargeras Nathrezimy snadno
porazil, jejich¢innost ho hluboce zaséahla.

USlechtily Sargeras se nedokéazal vyrovnat s poabstbm a zoufalstvim, které zachvatilo
jeho smysly, ztratil veSkerou viru nejen ve svuplulale i ve vizi Titad narad vesmiru jako
celku. Sargeras #al wfit, Ze samotna koncepdadu byla chybna — a Ze chaos a zpustlost
jsou tim jedinym, co bezvyhra8panuje v temném, opusiegm vesmiru. f&stoze se ho jeho
pratelé Titani pokouSelifes\wdcit, Ze se myli, a @Bovali jeho emoce, povaZzoval Sargeras
jejich teorie za klamné. Navzdy proto opustil jejfady a chil si najit ve vesmiru své vlastni
misto. | kdyz Panteon litoval jeho odchodu, nikgyriezbyl uiil, jak daleko az mize jeho
ztraceny bratr zajit.

Kdyz Silenstvi pohltilo posledni stopy po SargevasoSlechtilé dusi, zZal si své poznatky
vyswtlovat tak, Ze Titani jsou tim, kdo je skutécmodpovdny za chybu § stvoreni.
Nakonec se rozhodl zti jejich dilo v celém vesmiru, zformoval negonatelnou armadu,
kterd n¢la rozdrtit hmotny vesmir v prach.

Dokonce i Sargerés Titansky vzhled se zdeformoval, kdyZ zkaZenoshygétila jeho kdysi
uSlechtilé srdce. Jehaipvlasy a vousy vzplaly plamenem a jeho bronzde&ova Kize se
rozevela a odhalila bezednou vyheenavisti a oh#

Sileny Sargeras ra#til vézeni Eredar a Nathrezimh a odporné démony vypustil na
svobodu. Proradni démoni, kdysi shrbefédoneznirnou zuivosti a moci Titana, se sami
nabidli do jeho sluzeb &ipahali, Ze mu budou slouZzit se vSi zlomysInostiady mocnych
Eredafi si Sargeras vybral dva Sampiony, iktgeleli niivé armad démori. Kil'jaeden
Podvodnik byl vybran, aby vyhledal nejtej#i rasy vesmiru a nalakal je na Sargevastin.
Druhy Sampion, Archimonde Znesovatel, byl zvolen, aby vedl ohromné Sargerasovy
armady do boje proti vSem, kdo by se postavili temného Titana.

Kil'jaedeniv prvni krok bylo podrobeni si upirskych Nathreg@irmlathrezimové, kig slouZili
jako elitni straZze a zastupci po celém vesmirtli s@ své prace p&eni. Jejich ukolem bylo
vyhledavat pro svého pana primitivni rasy, kazitajgrindSet pod jeho fikdla. Prvnim z
Nathrezimii byl Tichondrius Tm& Tichondrius slouzil Kil'jaedenovi jako vytey vojak,
ktery souhlasil s tim, Ze bude prosazovat Sargewagdanouci wuli ve vSech temnych
korcinach vesmiru.



Mocny Archimonde také sam olidlamoci své vlastni agenty. Povolal zlomysiné pekel
pany a jejich barbarského velitele Mannorotha véjiade z nich vytvai elitni val&niky,
ktefi zmai tvorbu veskerého Zivota.

Kdyz Sargeras u@el, Ze jeho armady jsou shromand a pipravené vyplnit kazdy jeho
rozkaz, vypustil sva vojska do celé Velké temn&yé stéle rostouci armétikal Plamenna
Legie. Do dneSniho dne nenfepré znamo, kolik s¥ti na bezboznérkiové vypra¥ nagic
vesmirem pohltil a sezehnul.

RAD V AZEROTHU

Titani, atividné nic netuSice o Sargerasomisi, jejimz cilem bylo zvratit jejich kolosalni
dilo, pokra&ovali v putovani od sta k s\¥tu, utvé&eli je a zavadi v nich spravedlivifad. Na
svych cestach dorazili také k malémuétsy ktery jeho obyvatelé #i pozdji nazvat
Azerothem. Kdyz se Titani probijeli chaotickou, mraodni krajinou, narazili na &kolik
nepgételskych, Zivelnych bytosti. Tito elementalovétiwajici rasu nepochopiteinzlych
bytosti znamych jen jako Staré boZstvo, se rozhratinat Titany zf a zachovat sy swét
nedoteny od kovovych véelca.

Panteon ve snaze iggit problém s naklonnosti Starého boZzstva ke yslal/své sily, aby
proti elementdlm a jejich temnym pam rozpoutaly valku. Armady Starého boZstva byly
vedeny nejmoa¥Simi vladci elementét Ragnarosem, Panem @hnTherazane, Matkou
kamene, Al'’Akirem, Panemétru a Neptulonem, Panentilva. Jejich chaotické sily Zily

po tv&i swta a bily se s mohutnymi Titany.ié3toZze byli elementalové mag$i nad
predstavy smrtelnik ani jejich spojené sily nemohly zastavit mocr@ny.

Panteon zagil citadely Starého boZstva a hluboko pod povrchewmta spoutalétyii zlé
bytosti. Bez sily Starého boZstva, ktera by udriovsnici duSe fipoutané k hmotnému
swtu, se elementéalové rozpadli agbpe smisili se samotnou zemi. Po odchodu elentesgal
piiroda zklidnila a na ¢ zavladl mirovy soulad. Titani vitl, Ze hrozba byla zazehnana, a
pustili se do prace.

Titani poskytli zvlastni schopnostiékolika rasam, aby jim pomohly utket s\¥t. Ve snaze
vyhloubit neuvfitelné jesky® do nitra zemy vytvorili z kouzelného, Zivouciho kamene
trpasliky. Aby pomohli sétu pii utvareni oceath a zvedani pevniny z ngkého dna, vytudli
ohromné, ale mirné nigké obry. Celé &ky Titani presouvali a utvigeli krajinu, dokud nezbyl
pouze jeden jediny, dokonaly kontinent. Uptedt kontinentu Titani vyhloubili jezero s
fascinujici energii. Jezero, kterému dali nazewd&au\gcnosti, neélo byt pramenem Zivota
celého s¥ta. Jeho vydatna energieila vyzivovat kostru sita a podnitit Zivot, aby na Uzemi
s bohatou fidou zapustil kieny. Prapvodni kontinent se zal brzy plnit rostlinami, stromy,
nestvirami a bytostmi vSeho druhu. KdyZ nastal soumradlgumino dne prace Titandali
kontinentu nazev Kalimdor — ,zehwécného svitu hvzd".



POVOLANI DRACICH LETEK

Titani byli spokojeni se svou praci v maléngtgva jakmile byl do celého Azerothu zaséd,
pripravili se na odchod z tohoto&a. Nez ale odesli, p&iili ¢leny nejmocgjSi rasy zer -
Draki, aby dohlizeli nad Kalimdorem, aby jiz Zadna sitanohla ohroZovat jeho dokonaly
klid. V této dol& existovalo po celém st mnoho Drak. Existovalo gt nejmocrjSich
dratich vladd, kteri ovladali své bratry. Byli to prévtito draci, které si Titani vybrali, aby
délali pastye tomuto raSicimu stu. NejwtSi ¢lenové titanského Pantheonu prostoupili
kazdého z §i Draka ¢asti své moci. V té chvili se draci stali znamiojakelci Aspekti nebo
také Dra&i Aspekti.

NejvysSi otec Pantheonu, Aman'Thul, pr@d cast své kosmické moci obrovskému
bronzovému Draku, Nozdormu. Nozdormu byl zplnonémcndohledem nad dmem
samotnéhoc¢asu a cestami osudu. Klidny &estny Nozdormu tak ziskal fipvisko
"Nekone&ny".

Eonar, ktery byl mezi Titany patronem veSkeréhootdy wnoval ¢4st svych sil rudému
Draku, Alexstrasze. Ta tak ziskal&izvisko "Zivotabudi". Jejim smyslem Zivota se stala
obchrana vSeho zZivého v tomtoegy Diky jeji velké moudrosti a neutuchajicimu soudse
vSemi Zivoucimi bytostmi byla Alexstrasza korunowd@rai Kralovnou a ziskala tak viadu
nad svym druhem.

Eonar také pos¥il ¢asti své firodni moci Alexstraszinu mladSi sestru, mrstnolerzsu
dratici Yseru. Drd&ice tak upadla do nekofreeho spanku a byla tak spojena se Snem
Zrozeni. Ysera dostalaipvisko "Snilek" a mla ze svého Smaragdového Snu dohlizet nad
rozrnistajici se divéinou po celém sité.

Norgannor, Titan ktery byl ochrancem tradic a kduoiz&ym mistrem, ¥noval ¢ast své moci
modrému Draku, Malygosovi. Od této chvile byl Malggznamy jako "Sjada Kouzel" a
ochrance vesSkeré magie zém

Khaz'goroth, turce Titari, propijcil nékteré své sily mocnémuwernému wyrmovi,
Neltharionovi. Velkodusny Neltharion, ktery byl @i znam jako "Dozorce Ze#i tim
ziskal vladu nad stem a vSemi jeho temnymi zakoutimi.¢l&sioval silu s¥ta a stal se
nejwtsim ze zastaricrudé Dr&i kralovny Alexstraszy.

Takto posileni Draci se po odchodu Titéstali ochranci sita a jeho mnoha tajemstvi.
Jakmile si byli Titani jisti tim, Ze Draci jsou smbni uchranit jejich vytvor, odpluli vesmirem
a navzdy Azeroth opustili. Nanésti bylo jen otdzkodasu, nez se o existenciésa dowdel
Sargeras...

KALDOREI A STUDNA VECNOSTI

Deset tisic let fed tim, nez se Orkové a Lidé utkali v jejich Prvidice, nosil sét Azeroth
pouze jediny ohromny kontinent obklopeny nekaryeni, késnicimi mdi. Pevnina znama
jako Kalimdor byla domovemeékolika riznorodych ras a bytosti, které



se vzajemé predstihovaly v boji o feziti mezi krutymi Zivly probouzejiciho se&a. V
temném dedu kontinentu se nachazelo zahadné jezero piné& znergie. Jezero, které bylo
pozdji nazvano Studna &nosti, bylo skutenym srdcem magie afipodnich sil. Studna
vysavala energii z nekotreé prajgivodni Velké Temnoty a plnila funkci tajuplného zo
ktery vysilal energii po celém &¢, aby ji nasytil Zivot ve vSech jeho prapodivnyomfiach.

Casem se ke ibhim okouzlujiciho,éarojného jezera opaténpriblizil primitivni kmen
nocnich humanoidl. Divoci, kazovni humanoidé ifvabeni podivnou energii Studny si na
jejich poklidnych bezich vybudovali jednoduché&igtieSky. Za #jaky ¢as vesmirna sila
Studny ovlivnila podivny kmen, posilila jej, dodatau moudrost a faktickou nesmrtelnost.
Kmen gijal nazev Kaldorei, cozZ v jejich jazyku znamendluslova ,d&ti hvézd“. Na oslavu

rasSici spolénosti sta¥li kolem jezera vysoké stavby a vzneSené chramy.

Kaldorei, neboli Temni Elfové, jak se jimcado fikat pozdiji, uctivali mésicni bohyni Elune
a Wwrili, Ze bdhem dne spi wpyticich se hlubinach Studny. Prvni¢ckha jasnovidci Temnych
Elfi s neutuchajici adavosti jezero studovalifipphovani jeho negtnymi tajemstvimi a
moci. Jak se spaleost rozfistala, zkoumali Temni Elfové cely Kalimdor a objeab
bezpd@et jeho obyvatel. Jedinymi bytostmi, u kterych sestavili, byli prastd a mocni
Drakové. Restoze ohromnd plazovita #ata bylacasto samotdkda, starala se o bezjpe
oblasti v jim znamém okoli. Temni Elfové &, Ze draci jsou tu proto, aby chranili&ya
rozhodli se, Ze je samotné i s jejich tajemstvizdkji nechaji na pokoiji.

Diky své z¥davosti se temni elfové setkali a&lili s mnoha mocnymi bytostmi, k nimz v
neposlednitac patil Cenarius, mocny polalh pragivodni lesnaté zeén VelkodusSny
Cenarius si zvidavé Temné Elfy zamiloval a spodssu travil jejich vyukou o ifrozeném
swté. Nicim neruSeni Kaldorei si vyvinuli silnou schopnogitt se do Zivoucich lés
Kalimdoru a odhalili harmonicky souladipdy.

Zatimco plynuly zdanli¢z nekonéné &Ky, civilizace Temnych Eif poznavala nova Uzemi a
kulturné se rozvijela. Jeji chramy, cesty a obydli bylo m@hajit v kazdé kainé temného
kontinentu. Nadana a krasna kralovna Temnycli Blfshara nechala na p@ii Studny
vybudovat Uzasny palac, v jehoZz mistnostech vykigcka drahokamy Zzili jeji oblibeni
sluzebnici. Tito sluzebnici, které nazyvala Quetdoeboli ,urozeni“, slep plnili kazdy jeji
piikaz a sami sebe povaZovali za fz@né ostatnim biéin nizSiho pvodu. Restoze
krdlovhu Azsharu miloval stejnou émou veskery lid, urozeni byli Zarlivym lidem t&jn
nenavieni.

Azshara, kterou s Rimi spojovala z#davost a snaha rozlustit tajemstvi Studrig¢nbsti,
piikazala vzdlanym urozenym odhalit jeji tajemstvi a skurg (el swta. Urozeni se pustili
do nepetrzité prace a studia Studny. Zdjaky c¢as si vyvinuli schopnost ovladat jeji
vesmirnou energii. Nebezge® pokusy neustavaly a urozeni zjistili, Ze mohowmabytou
moc vyuzivat k tvéeni nebo rieni podle své libosti. Nédstni urozeni narazili na primitivni
magii a byli rozhodnuti ofiovat se, aby ji dokézali zvladnoutieBtoZe vSichni souhlasili s
tim, Ze @i nespravném pouZziti e byt magie nebezpea, z#&ala ji Azshara se svymi
urozenymi bezstarostnpraktikovat. Cenarius a mnoho dalSich, moudry¢ena z fad
Temnych El& varovali, Ze zdchto hratek s evidentmestabilnintarogjnym umgnim mize
vzejit jedire katastrofa. Azshara se svymi stoupenci v3ak tijaiopokratovala v roz&ovani
své rychle se rozvijejici moci.



Jak rostla Azsharina sila a moc urozenych, dostoch ke zZetelné zning. PovySenecka,
odmeiena horniifida byla stale vice necitliva a krutécv ostatnim Temnym Eiim. Kdysi
Gchvatnou krasu Azshary zahalil temny, &kjici mrak. Zgala se odtahovat od svych
milovanych poddanych a odmitala héve kazdym, kdo nenalezel k jejirémmym urozenym
knézim.Mlady, neohroZenydenec jménem Furion Stormrage, ktery studéinkii Studny
vénoval spoustitasu, zéal mit podekeni, Ze urozené a milovanou kralovnu zkazigké
straSliva moc. restoZze ne ani zdani, jaké zlo #ho prijit, védél, Ze zivoty Temnych Eif se
brzy zneni, navzdy...

VALKA PRASTARYCH
(10 000 let prred Warcraft 1)

LehkomysIné pouZivani magie urozenymiagpbilo vyslani energetickych vin ze Studny
vécnosti snérem k Velké Temnat Tyto energetické viny prochéazely do Spletitéhagwti,
kde je ucitila strasliva négtelskd mysl. Sargeras, Velky el veSkerého Zivota, Kitel
S\éti, pocitil mocné viini a zaujalo ho vzdalené misto, odkudnlinvychazelo. Jak zkoumal
prapivodni s¥t Azeroth a vnimal bezednou energii Studgynosti, zachvatil ho nenasytny
hlad. Velky, temny bh Bezejmenné nicoty se rozhodl &hrodici se s¥t a @ivlastnit si jeho
energii sam pro sebe.

Sargeras shromazdil ohromnou armadu démdiera je znama jako Plamenna legie, a
namfiil si to k nic netuSicimu st Azeroth. Legiecitajici milion wiskajicich démoin
vyrazila ze vzdaleného konce vesmiru, rozlicendozouzena f pomysleni na boj.
Sargerasovi velitelé Archimonde Zneéswvatel a Mannroth Nitel pripravili své pekelné
bojovniky k uderu.

Kralovna Azshara, zaslependstd/ym nadSenim pro svoji magii, padla za&tlsargerasay
nesporné moci a souhlasila s tim, Ze vstoupi dogejwta. Jeji urozeni sluzebnici také
podlehli Spatnému vlivu magie acadi jako svého boha uctivat Sargerase. Aby urozeni
ukazali svoji naklonnost k Legii, pomohli kralayrv hlubinach Studny &nosti otevit
obrovsky, viivy portal.

Po doko®eni vSech nezbytnychiiprav zahajil Sargeras tragickou invazi do AzeroBojovi

démoni Plamenné Legie se vrhli Studno&¢hosti do s¥ta a zdali obléhat spici ®sta
Temnych Elfi. Legie vedené Archimondem a Mannorothem zaplairidgmi Kalimdoru a
kam vstoupila jejich noha, nezbylo nic nez popetémeni.Cernokréznici démoi na zem
privolali nemilosrdné pekelniky, kie dopadli jakod’abelské meteority na elegantniZze

kalimdorskych chraiin Plaremi Kalimdoru se prohnaly strdZze zahuby, banda pleiod,

krvelatnych vrahoun, ktera zabijela v3e, co se ji postavilo do ceBgz odporu krajinou
probihly také smeky divokych, démonickych pekelnych (psPrestoze udatni valaici

Kaldorei pispéchali na pomoc starobylé vlasti, byli nuceni ustgtp centimetr po
centimetru, Bsreni Legii.

Pomoc utiskovanému lidu se pdida najit az mladému denci Furionu Stormrageovi.
Stormrage, jehoZ vlastni bratr pamezi urozené, ki@ praktikovali nebezpaou magii, byl
popuzeny vzrustajici korupci ¥adach vysSitidy. Freswdcoval lllidana, aby se zbavil
riskantni posedlosti. Nakonec se rozhodl vyhledahdtia a shromazdit vojsko odporu.
Mlada, krasna kfzka Tyrande se ve jménu Elungpojila k doprovodu svych brét Prestoze

oba bratti, Furion i lllidan, chovali tajnou lasku k nadhériiyrande, jeji srdce @gdb pouze

-8-



Furionovi. lllidana milostny vztah jeho bratra sragde hival, ale zarovi si uvdomoval,
Ze jeho Zal nebyl 8im v porovnani s bolestiipobenou jeho zavislosti na magii...

lllidan, ktery byl k mocné kouzelné energii stajgagjSi, se snazil udrzet kontrolu sdm nad
sebou a svoji nezdolnou touhou po dalSim kontaldnesgii Studny. S Tyrandinou #wou
pomoci dokazal zvladnout sam sebe a pomahal bratagiv samotéského poloboha Cenaria.
Cenarius, ktery fgbyval na posvatnych mytinach vzdalené hory Hygallhlasil s tim, Ze
pomize Temnym Elim najit starobylé draky a ziskat je na jejich sitddraci vedeni velkou,
neovladatelnou Alexstraszou souhlasili, Ze vySle@ socné letky proti démam a jejich
pekelnym patim.

Cenarius povolal duchy kouzelnych desshromazdil armadu prastarych stfora i
odvazném pozemim utoku je vedl proti Legii. JakchBi spojenci Temnych Eifmitili k
Azsharire chramu a Studni&nosti, rozheela se valka s plnou silou. Furion a jehiatplé
v3ak brzy zjistili, Ze ani s pomoci nbnalezenych spojeficmemohou Legii porazit vyhradn
vojenskymi prosedky.

Kdyz v okoli hlavniho Azsh@a mesta zdila kolosalni bitva, zmamena kralovna s &ad
ocekavala Sargeras prichod. Pan Legie sdipravoval na pichod Studnou ¥nosti a vstup
do znteného sita. V okamziku, kdy se jeho obrovity stin blizitdzbouené hladig Studny,
Azshara shromazdila nejmagsi ze svych urozenych stoupéncledi spojenim jejich
magie do jednohoipsré miteného kouzla mohla vzniknout brana tak velka, dbyghl
Sargeras projit.

Furion, ktery nabyl feswdéeni, Ze Studna &nosti je pupéni §itrou propojujici démony se
skut&énym swtem, trval na tom, aby byla z®ina. Jeho spalaici, ktai dolre wddli, Ze
Studna je zdrojem jejich nesmrtelnosti a sily, lbiytito zbrklym nazorem zas&eni. Pouze
Tyrande prohlédla moudrost Furionovy teorie i@spsdcila Cenaria a draky, aby vzali
Azshdin chram Utokem a nasli #pob, jak se Studnou nadobro skoncovat.

DELENt SVETA

lllidan, kdyZ vicl, Ze zntenim Studny by ffiSel navZzdy o moznost znovu vladnout magii,
sobecky skupinu opustil a vydal se varovat urozpfe®El Furionovym planem. Zaslepen
Silenstvim své zavislosti a zasti ke svému brafjaha vztahem k Tyrande, n#dl si lllidan

ze své zrady aipojeni se k Azsha Zadné Wwjtky. Krom toho byl rozhodnut jakymikoliv
prostedky ochranit moc Studny.

Furion, zlomeny bratrovym odchodem, vedl své stagpedo nitra Azsh@a chramu.
Jakmile vtrhli do hlavniho audiéniho salu, narazili na urozené, iktéyli praw uprosted
zawrecného temného vyvolavani. Jejich silné spoé kouzlo vytvdilo v rozbdenych
hlubinach Studny nestaly vir energie. Sargeragovestny stin se stélefiplizoval k hladirg,
kdyz tu Furion a jeho spojenci zadilo

Azshara varovana lllidanem byla na iefte dolbe pripravena. Térx vsSichni Furionovi
spolubojovnici podlehli moci rozbrené, Silené kralovny. Tyrande se pokusila napadnout
Azsharu zezadu, byla vSak zastavena kralovninyrageimi ziad urozenych. f@stoze se ji
podarilo straZze ifgmoci, odnesla si vazna zéan obou rukou. Furionaippohledu na jeho
zrarénou lasku popadl vrazedny vztek a rozhodl se tikdwxsharin Zivot.
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V okamziku, kdy bitva ztila vn¢ i uvniti chrdmu, vystoupil ze stinu ndelbiu velké Studny
lllidan. Vyrobil sadu velice zvlaStnich lakek, poklekl a naplnil kazdou z nickpttici se
vodou ze Studny. Domnival se, Ze kdyby démoni tdzdivilizaci Temnych Elfi, on by se
mohl zmocnit posvatné vody a uchovat si jeji engngi sebe.

Nasledujici bitva mezi Furionem a Azshardekazila pélivé pripravené kouzlo urozenych.
Nestaly vir v hlubinach Studny nakonec vybuchl atdevybuch stal na gatku fetzce
katastrofickych udalosti, které &g navzdy rozdlit cely swt. Mohutnd exploze #dsla
samotnymi zaklady chramu a vyvolala silné 2daseni, které sefghnalo suzovanou zemi.
Zatimco mezi Legii a spojenci TemnychiE#furila kolem a nad polfenym hlavnim réstem
straSliva bitva, vzdouvajici se Studn&wosti se zhroutila a uz#ela.

Vysledny neugtitelny vybuch otasl zemi a vysal celé nebe...

Kdyz nasledny dges ze zhrouceni Studny dolehl na samotny zakléid sxa&aly se ohromné
jizvy v povrchu zems zalévat meskou vodou. Oddilo se téntt osmdesat procent
kalimdorské pevniny a zbyloéhkolik samostatnych kontineint které obklopovalo nove,
bésnici mde. Uprosted rgj, tam, kde kdysi byvala Studna&dnosti, Zistalo jen ohluSuijici,
vzdouvajici se vinobiti a z#i energii. Tato strasSliva jizva, které gka Maelstrom, nebyla
nikdy zacelena. &tala trvalou paméatkou na hroznou katastrofu a bidaeré se jiz nikdy
nevrati...

Navzdory vSem zvlastnostem dokazatgak kralovna Azshara a jeji Urozeni dokazakzit
své odsouzeni k zanikurd3to byli mieni a zvraceni silami, které museli uvolnit, a&sta
az na samotné nmgké dno zhroucenim Studny. Byli oblédpronmenéni — tvar jejich &la se
aplre zmenil, stali se straslivymi hadovitymi nagy. Samo##shara se rozrostla do podoby,
ktera odrazela zkazenost a krutost, jez vzdy bitgta hluboko v ni.

Na dré dnesSniho Maestrovu si nhagové novéstn, Nazjatar, ze které ho si hodlaji znovu
vydobyt svoji zaSlou moc. Bude jim trvat vice nasset tisic let nez odhali svoji existenci
zbytku s¢ta.

HORA HYJAL A ILLIDANUV DAR

Hrstka Temnych Eif, ktefi prezili désivy vybuch, se shromézdila na nahrubo otesanych
vorech a pomalu se vydala k jediné pe¥nktera byla na dohled.ddkym zpisobem, snad z
milosti Elune, se Furionovi, Tyrande a Cenariovd@do Velké rozdleni prezit. Vyerpani
hrdinové se ujali vedeni celé skupiny a prdjdid zalozili novy domov. B svém tichém
putovani sledovali trosky sta a u¢domovali si, Ze jejich touhyimesly zkdzu vSemu kolem.
PrestoZe byli Sargeras a jeho Legiezmiceni Studny vypuzeni ze &a, museli Furion a jeho
spole&nici za toto viézstvi zaplatit straslivou cenu.

Bylo jasné, Ze Azshara se svymi vyvolenymi urozeingtoupenci skotila na dré bésniciho
more. Mezi €mi, kteri prezili a putovali k potezi noveho domova, vSak staléstavalo
mnoho urozenych.i@stoze Furion zaénim urozenych neifil, uspokojovalo ho &domi, Ze
bez energie Studny uz nemohou napachat zadn&skutkody.
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Kdyz unaveny lid Temnych Eifptistal na pobezi nové zery vSichni uzeli, Ze svata hora
Hyjal katastrofu peckala. Ve snaze o zaloZeni vlastniho nového domawéir a Temni
Elfové vystoupali po svazich Hyjal a doséhli &kr&m vystaveného vrcholku fPsestupu do
zalesgného udoli zasazeného mezi vysokymi Stity hor rlaree malé, poklidné jezero. Ke
své hiize zjistili, Ze jezerni voda byla ztigténa magii.

lllidan, ktery také Roz&eni prezil, se k vrcholku Hyjal dostal dlouhagal Furionem a
Temnymi Elfy. Ve své Silené snaze zachovat veétéswnagické proudy wvylil lahwky
obsahuijici vzacnou vodu ze StudngcNosti do horského jezera. Silnd energie Studny se
rychle rozsiila a slodila s vodou nové Studnyédnosti. Vyhnanec lllidan &il, Ze nova
Studna se stane darem budoucim generacim. Veligetoon zaskéilo, kdyZ byl dostizen
Furionem. Furion svému bratrovi vydloval, Ze magie stala na fku chaosu a Ze jeji
pouzivani povede nevyhnutélk rozSteni korupce a svaru. kgsto se vsak lllidan odmitl své
magické moci vzdat.

Furion dolie wdél, kam by nebezpmé lllidanovy plany nakonec vedly, proto se rozhodl
vyreSit problém s moci posedlym bratrem jednou a mhpv® Cenariovou pomoci Furion
zapeetil lllidana v prostorné podzemni sini — kdél mistat gipoutantettzy a bezmocny az
do konce ¥kia. Aby zajistil bratrovo otiznuti od s¥ta, powtil Malfurion mladou dozorkyni,
Maiev Shadowsong, aby byla lllidanovym osobnimnitelem.

Temni Elfové znepokojeni obavami, Ze &mi nové Studny by mohloripést jest vétsi
uméni magie. Pod Cenariovym dohledentaastudovat prastaré wmi druidismu, které mu
meélo pomoci uzdravit zpustoSeny&\a na Upati hory Hyjal znovu v§gtovat milovany les.

STROM SVETA A SMARAGDOVY SEN

Mnoho let Temni Elfové neuna¥rpracovali na znovuvybudovani toho, co kdysi byvalo
jejich starobylym domovem. Potemé chramy a cesty nechali &str vegetaci, mezi
zelenajicimi se stromy a stinnymi kopci na UpatjaHyostavili nové domovy. Mezitim
Draci, ktei prezili velké Rozdleni, odesli ze svych tajnychipytku.

Alexstrasza ruda, Ysera zelena a Nozdormu bronzesgjoupili na poklidné mytiny druid
aby si prohlédli plody prace Temnych &lfurion, z kterého se stal hlavni druid s ohromnou
moci, pozdravil mohutné draky a paokl jim o stva‘eni nové Studny &nosti. Velci Draci
byli rozruSeni, kdyz se tuto temnou novinu dé&kdi, a hloubali, jak dlouho iize trvat, nez
se Legie vrati a zalibna tento s&t znovu.

Furion spolén¢ se temi draky stvrdil smlouvu, Ze Studna bude chn@na bude zajidho,
aby vyslanci Plamenné Legie nikdy nenasli cestil. Zdexstrasza, Darkyhzivota, do sedu
Studny \&&nosti vloZila jediny kouzelny Zalud. Zalud, povzieag mocnou, magickou vodou,
vykli¢il a vyrostl z ®j obrovity strom. Kéeny tohoto stromu vyistaly z vod Studny a jeho
zelenajici se klenba dosahovala &#mo nebes. UZzasny strom selrstat trvalym symbolem
spojeni Temnych Hif s girodou a jeho Zivotadarna energiglan|&it cely okolni s¥t.
Temni Elfové pojmenovali sy Strom s¥ta Nordrassil, coZ v jejich jazyce znamena ,koruna
Z nebes".
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Nozdormu, Nekon@y, Strom swta aiaroval, aby zajistil, Ze pokud bude tento ohromny
strom stat, Temni Elfové nikdy nezestarnou, amestanou okii chorobyci nakazy.

Ysera, Snilek, také Stromékii ocarovala. Kouzlem jej spojila s vlasthiSi, nehmotnym
prostorem zndmym jako Smaragdovy sen. SmaragdavySs® Siry, stale se énici swt
duchi, existuje mimo hranice skuteého s¥ta. Ze Snu Ysera usmiovala pokles a vzestup
piirody a také cesty vyvoje celéhost. Druidové Temnych dlf véetns samotného Furiona,
byli prostednictvim Stromu sita se Snem spojeni. S@sti této tajemné smlouvy byl
souhlas Temnych HIf Ze po cela staleti budou spat, aby se jejich dudlely prohast po
nekonénych trasach Yseych cest. Restoze si druidové wdomovali, Ze timto spankem
ztrati spoustu let Zivota, stovali se, aby pojistili vyhodny svazek s Yserou.

VYHNANSTV! VYSOKYCH ELFU
(7 300 let pred Warcraft 1)

Jak minula staleti, nova spodfest Temnych Eif silila a rozfistala se po celémidtelském
lese, ktery dostal ndzev Ashenvale. Znovu se dbjeviz&alo se Uspe$nrozvijet mnoho
bytosti a druf, které byly ped Velkym rozdlenim hojné, jako nafklad srstnatci a ostnati
kanci. Pod laskavym vedenim draidili Temni Elfové v obdobi nebyvalého miru a pakoj

AvSak v mnoha zéth pivodreé urozenych, ktd prezili, vzristal neklid. Steja jako lllidan
kdysi, i oni padli za oft’ abstinesinim priznakim ze ztraty jejich vytouzené magie. Znovu je
lakalo nasat energii Studnyg¥hosti a patSit se magickym ceenim. Drzy, vyecny vidce
urozenych, Dath’'Remar, & veaejre zesmShovat druidy — nazyval je zbaloi, protoze
odmitli pouziti magie, na kterou oni én pravo. Furion s druidy si nevSimal
Dath’'Remarovych argumenta varoval urozené, Ze pouZziti magie by bylo trestamrti.
Nestoudny Dath'Remar se svymi nésledovniky se plokestastnym zfisobem peswdcit
druidy, aby své ridzeni odvolali, a rozpoutal nad Ashenvalem strasiimnagickou boti.

Druidové nebyli schopni zabit tolitena viastni rasy, a proto se rozhodli bezohledné uréze
ze své zemvyhnat. Dath’'Remar a jehdiyrZzenci byli potSeni, Ze se koreé¢ zbavili svych
staromoédnich bratrafgc nasedli na &kolik speciali vyrobenych lodi a vydali se na meo
PrestoZe nikdo z nich negkl, co je za vodou sdsnicim Maelstromenseka, chkli si zalozit
vlastni domovinu, kde by mohli beztreStprovozovat magii. Urozeni, neboli ,Quel'dorei*,
jak je kdysi davno nazvala Azshara, nakonec zakatypohrezi vychodni zeg kterou Lidé
nazyvali Lordaeron. CBli si zde vybudovat vlastni magické kralovstvi —eQUhalas — a
odmitli pfitom u Temnych Eff obvyklé uctivani rsice a noni Zivot. Od &ch dob byli
znami uz jenom jako ,Vysoci Elfové*.

STRAZE A DLOUHE BDEN{

Po odchodu vzpurnych bratranse mohli Temni Elfové znovu sotetit na zajidini
bezpénosti své kouzelné vlasti. Druidové citili, Ze getopriblizila doba, kdy ulehnou k
dlouhému spanku, proto se ng matali piipravovat a lodili se s blizkymi a rodinami, kterée
zanechaji samotné. Tyrande, ktera se stala prwiikkn Elune, prosila svého milovaného
Furiona, aby ji neopoulita neodchazel do Y&ea Smaragdového snu. Jenze pro Furiona
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bylo cti vydat se na #mici se Cesty snu, proto se s knezkou ragl@upiisahal, Zze od sebe
nebudou nikdy odlateni tak dlouho, jak dlouho potrva jejich laska.

Tyrande, kterastala sama, aby branila Kalimdaed nebezpdgm z nového ssta, sestavila
ze svych sester, Temnych Elfek, silnou armadu. Nebe, vybord vycvicené valénice se
samy prohlasily obranou Kalimdoru a staly se zngamké Straze. Restoze davalyiednost
hlidkovani v tajemnych ashenvalskych lesich o sammtly mnoho spojent, na které se v
piipad nouze mohly spolehnout.

Polokih Cenarius #stal nedaleko na &sicnich mytinach hory Hyjal. Jeho synové, kterym se
iikalo Strazci lesa, &l nad Uzemim Temnych Hifa pravidelg Strazim pomahali udrZzovat
v zemi mir. Staléastji se také objevovaly Cenariovy plaché dcery, dyyad

PrestoZze obrana Ashenvalu Tyrande neustaleég@m@vala, citila se ztracena a osamocena,
kdyZ po jejim boku nestal Furion. Jak plynula staeanku druid, jeji obavy z druhé invaze
démorii se zdéaly naphovat. Nedokazala g@ist znepokojujici pocit, ktery ji naval
starosti, Ze i kdyZ je Plamenna Legie mimo tent&t, sdaleko za Velkou temnotou, stale
pripravuje svoji odplatu Temnym Eifn a s¥tu Azeroth.
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KAPITOLA DVE: NOVY SVET

ZALOZENf QUEL'THALASU
(6 800 let pred Wacraft I)

Vysoci Elfové, vedeni Dath'Remarem, opustili Kalondze kterého byli vyho&ti a vydali
se [fes mde, vstic rozbodenému Maelstromu. Jejich l&gropluly troskami séta, na které
nikdo nevstoupil po tisice let.¢Bem svého putovani objevili mnoho

tajemnych, davno ztracenych kralovstvi. Dath’'Rerkgrému sefikalo Sunstrider (neboli
“ten kdo kr&i dnem"), hledal misto s velkym vyskytem magickymoudi, na kterém by
nechal vybudovat novou domovinu pro sebetq .

Jeho ld’stvo nakonec doplulo na pi@Zi kralovstvi lidi, které je pozf nazyvano

Lordaeronem. Vysoci Elfové postoupili do vnitrozesmi&ali osidlovat poklidné lesy Tirisfal
Glades. Po ¢kolika letech mnoho z Hif zeSilelo. Ostatni se &li domnivat, Ze &kde v

hlubinach této zendli néjaké tajemné zlo, ale tato teorie nebyla nikdy mena. Vysoci
Elfové se sebrali a vydali se na sever, na jinéatiehaté na magické energie.

Jak putovali drsnymi horskymi zeimi Lordaeronu, jejich cesta se stavala stale
nebezpengjSi. Jakmile byli o#iznuti od Zivotodarné energie StudnycWosti, mnoho
Vysokych Elfi onemoctlo z chladného podnebi nebo Zefo hladem. Nejvice
znepokojivou zminou se pro & ale stal fakt, Ze jiz nejsou nesmrtelni a imuniadi Ziviam.
Nekteri take ztratili na vySce a jejichike ztratila svou charakteristickou fialovou pignaamt

Ke vSem &m strastem museli navigelit mnoha podivhym ifiSerdm, které z Kalimdoru
neznali. Narazili také na primitivni Lidi, Ktelovili uprosited lesi. Nejstrasli¢jSi hrozba,
které museltelit, byli ale nenasytni a vychytrali lesni Troléoze Zul’Amanu.

Tito tvorové s b¥alow zelenou kzi si dokazali vyléit i velmi tézka zrawni, useknuté
koncetiny jim dofiistaly a rany se zacelovaly jak mavnutim kouzelngtowutku. Trollové se
ale ukazali byt barbarskou a zlou rasou. Jejid® Amani se rozkladala nidp celym
severnim Lordaeronem a Trollové bojovali &rdby jakékoliv vakelce udrzeli za hranicemi
své zem. Vysoci Elfové si ke zlym Tralim vytvarili hluboky odpor a zabijeli je, kdekoliv na
n¢ narazili.

Po mnoha dlouhych letech nasli Vysoci Elfové kokezemi, kterda fipominala Kalimdor.
Hluboko v severnich lesich kontinentu zalozili krédtvi Quel'Thalas a slavnostai slibili,
Ze vybuduijitisi, ktera zastini i jejich Kalimdorské bratrank@ldorei. Bohuzel brzy zjistili,
Ze QuelThalas zalozili na prastarém Trollingsts, které Trollové stale povaZovali za
posvatné. Tégt okamzit zatali Trollové podnikat hromadné utoky na lezeniGElf

Neustupni Elfové se nedfitza Zadnou cenu vzdat svého nového domova a ma agbranu
zatali pouzivat magii, kterou ziskali ze StudnygcWosti, takZze se jim potiéo udrzet Trolly
od svych domo&. Pod Dath’'Remarovym vedenim byli schopni poraziesniky Amani,
kteri je patem pevySovali v ponsru deset na jednoho.éktefi z Elfa si vzpongli na
varovani Kaldorei, Ze pouzivani magieiza gilakat déemony Plamenné Legie. Tudiz se
rozhodli obklopit své GUzemi ochrannou bariérour&tgm umozni stale vyuZivat magii.
Vyrobili fadu monolitickych Runovych Kamé&nna iznych mistech QuelThalasu, které
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tvorily hranice ochranné bariéry. Runové Kameny neslpybuze k maskovani magigqu
hrozbou z jiné dimenze, odstraSovaly také Trolligfikjsou velice posréivi a podobné
pouzivani magie jim nah&lo strach.

Jak ¢as ubihal, stal se QuelThalagizgm monumentem nadmahy Vysokych ilé jejich
magickeé zrdnosti. Jejich pekrasné palace byly postaveny ve stejném archiiekém stylu,
jako prastaré saly v Kalimdoru. Byly také protkasiyrodnimi reliéfy zem. Quel'Thalas se
staval tim z&vym klenotem, ktery Vysoci Elfové od @d@tku touZili vytvdit. Vladou
QuelThalasu byla jmenovana Silvermoonska Radamémi€ dynastie Sunstridér méla
politice Elfa stale své slovo . Rada se zkladala ze sedmi rigply&lfich pan a jejim cilem
bylo udrzovani bezgeosti v Elfich zemich. Zatimco byl Quel'Thalan cebesten ochranou
Runovych Kamed, Vysoci Elfové jiz byli chladni &i jakymkoliv vyrovanim svych
Temnych bratranca bez zabran poktavali v praktikovani magie té# ve vSech aspektech
svych Zivofi.

Po téndt ctyii tisice let zili Elfové v miru a bezpesveho izolovaného kralovstvi. Avsak
pomstychtivi Trollové se nenechali tak lehce pdraRlanovali svou odplatu &ekali, az
budou jejich péty dostaténé na finalni Utok. Kdyz tato doba nadeSla, armacyla se
vyrojily ze stiri lesa a ot zataly obléhat zévé vZze QuelThalasu.

ARATHOR A VALKY S TROLLY
(2 800 let pred Wacraft 1)

V dok kdy Vysoci Elfové branili své Zivoty v bigvse ziiivymi Trolly, roztrousené ki&ovneé
kmeny Lidi z Lordaeronu bojovali za sk®ni svych vlastnich kmenovych zemi. Jednotlivé
lidské kmeny vzajemhatctily na sva lezeni, aniz by jen pomysleli na rasojemnotu nebo
cest. Jeden z kmén Arathi, si ale vSiml, Ze Trollové se statil velkou hrozbou, nez aby
se dali jen tak ignorovat. Arathi sigd sjednotit vSechny kmeny pod svou vladu, aby tak
mohli spol&né ¢elit Trollim valenikam.

V prabéhu dalSich Sesti let se Arathi pdiia obelstit nebo fecit v boji ostatni kmeny. Po
svém vitzstvi nabidli Arathi lidem z porazenych knierovnost a mir pod jednim vedenim,
tak si ziskali jejich loajalitu. Pdase se k nimijpojila jeSt fada dalSich kmen které dosud
existovaly osamoceén Kmen Arathi stale rostl a staval s&3im a mocgsSim. Jeho udci si
byli jisti, Ze by byli schopni odolavat Utidk Trolli, mozna dokonce i samasikych Elf,
pokud by bylo teba. Vadci Lidi se proto rozhodli vybudovat mocné op&wé nesto v jiznim
regionu Lordaeronu. Tato obrovska pevnost dostaizew Strom a stala se hlavningstem
naroda kmene Arathi - Arathoru. Jak Arathor vzkiéidé z celého kontinentuiigchéazeli,
aby naSli ochranu a bezfiere zdech Stromu.

Lidské kmeny spojené pod jednou vilajkou vyto silnou, optimistickou kulturu. Kral
Arathoru Thoradin dél, Ze Elfové v severnich zemich jsou pod neustalfokem Trollich
band, ale rozhodl se neriskovat Zivoty svého lidupvosgch €ch podivnych samotakych
cizinci. Uplynulo mnoho mssial a stalecasgji se objevovaly z¥sti, Ze Vysoci Elfove
pomalu ale jist prohravaji suj boj proti Trollim a jejich porazka je nevyhnutelna. Rr&e
chvili, kdy Thoradin pemyslel, jak velka ta Trolli hrozba viastmiaze byt, dorazil k hradbam
Stromu Elfi vyslanec z Quel'Thalasu.
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Vyslanec oznami Thoradinovi, Zze armada Trgd obrovska a jakmile z&ii Quel'Thalas, nic
jim nebude branit, aby se vydali na jih a z&itoa lidska obydli. Elfové, kié jiz byli v
zoufalé situaci, nabidli lidem za jejich vojenskpodporu, Ze &které z nich nati vyuZivat
magii, kterou si fivezli z Kalimdoru. Thoradin byl siceii¢i magii nedivéiivy, rozhodl se ale
Vysokym Elfam v jejich €Zké situaci pomoci. Té#h okamzit dorazili kouzelnici EM do
Arathoru a z&ali vyucovat své lidské zaky uini magie.

Elfové zjistili, Zze &koliv jsou Lidé v magii od firody nemotorni, fistupuji k jejimu
pouzivani s nadSenim. Stovka miuge z#ala Wit zadklacdhm Elfiho magického tajemstvi,
vetSi mnozstvi nebylo pro boj s Trolly geba. Kdyz si byli Elfové jisti, Ze lidsti studegbu
piipraveni na pomoc v boji, opustili Strom a vydadi spolu s nimi a s obrovskou armadou
krale Thoradina na sever do Quel'Thalasu.

Spojené armady Vysokych &l& Lidi kthem chvilky roznesly Trolli Gimiky na kopytech po
celych Alterackych horach. Bitva trvala mnoho diié bojovnici Arathoru se nikdy neunavili
a nedali Trollim uténikam ani tu nejmensi Sanci. Vladci Elfisoudili, Ze nastal nejvhogsi
¢as pouzit proti néefteli svou magii. Stovka lidskych mégspolu s mnozstvim Elfich
kouzelnilki zatali z nebes na négtele sesilatdsnici kouzla, az se cela armada Traltitla v
plamenech. Ohezabranil Trolim v regeneraci jejich zrani a vypalil jejich zmdena &la
zevnif.

Po tomto atoku jiz nebyli Trollové absoldtrschopni Gtéit, proto z&ali utikat do vSech
smeéri. Thoradinova vojska je pochytala a pozabijela &hbdz Trollich bojovnik. Trollové
se uz nikdy uplé nevzpamatuji z této porazky a historie nikdy redzolli narod v sile,
jakou n€l pied touto bitvou. Kdyz bylo jasné, Ze Quel'Thalaggehrasn, pislibili Vysoci
Elfové loajalitu a patelstvi narodu Arathoru a krakvodu. Elfové pak Zili s Arathorskymi
Lidmi po dlouha Iéta v miru.

STRAZCI TIRISFALU
(2 700 let pred Wacraft 1)

Jakmile byli Vysoci Elfové v QuelThalasu zbavenmbzby Trolki, pustili se znovu do
budovani svého poteného krélovstvi. Viézné armady Arathoru se vratily na dibrdo
jizniho kralovstvi Strom. Lidska spa@leost Arathoru rostla a vzkvétala, ale jeji kral fidubn
mel

strach, Ze se Arathor diky svému rozpinani ggigta mensgasti. Po mnoha letech miru a
obchodniho &stu mocny Thoradin zefel st&im a nechal tim mladou generaci Arathoru
rozSiovat jeharisSi daleko za hranice Stromu.

Prvnich sto mag ktei byli vyucovani samotnymi Vysokymi Elfy, 8ii své magické ureéni
mezi dalSi studenty a mnohem det§ilse zajimali o zfisoby jeho vyuZziti. Prvni magové
byli vybrani pro svou silnoudli a vzneSeného ducha, svou magii proto pouzZivaditioe a
zodpowdre. AvSak nova generace, kterd ziskatmomosti svych &iteli nebyla svazana
jejich disciplinou a tito mladi kouzelnici nélinv jejim pouzivani Zzadné zabrany. Zneuzivali
magii pro swj osobni prosgch, misto aby jejim prasdnictvim pomahali svému okoli.
Neznali odpow¥dnost, ktera z vyuzivani magie plyne.

JakfiSe rostla a roz&vala se do novych zemi, mladi magové se rozutkkNSech jejich
kouti. Svymi kouzelnymi schopnostmi ockivali své bratry fed dsivymi péiSerami, které
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Zily v téchto zemich a umabvali tak vybudovat v div&@né nové néstské staty. Jak sila
téchto mag rostla, stavali se stale jesijsi a uzavergjSi vici zbytku spolénosti.

Druhy Arathorsky mistsky stat Dalaran byl zalozen v zemich na seveStwdmu. Mnozi
za&inajici magoveé opustili omezujici pravidla, ktetadia ve Stromu a vydali se do Dalaranu,
doufajic, Ze tam budou mit ve vyuzivani svych nbvgid wtSi svobodu. Byli to pravtito
kouzelnici, kt& pouzili své schopnosti k vybudovantasovanych ¥zi Dalaranu. Mladi a
nezkuSeni &ni se gedhasli ve studiu a odhalovani svych moznosti.ca@té Dalaranu
tolerovali jejich snazeni a ekonomika v zemi se poldranou mladych mégstale roziistala.
Jak ale stale vice kouzeliikpraktikovalo své urni, nitky reality kolem Dalaranu zaly
pomalu slabnout.

Hrozivi agenti Plamenné Legie, vyhnani zétavyred tisici lety zdnikem Studny&?nosti,
byli znovu givabeni nedbalym zneuzivanim magie Dalaranskymi yndgestoze tito
relativné slabi démoni nepdstavovali ¥Si hrozbu pro si, v ulicich Dalaranu zali
rozsévat zé&eni a zmatek. &tSina takovych setkani s démonem byla izolovandadcv
mésta @lali co mohli, aby se o nich nedédéla verejnost. K pochytani unikajicich démbpn
byli vysilani nejmoc§Si magove, aled&sSinou byli agenty mocné Legie snadrferpozeni.

Po rekolika mésicich se z&li powrcivi venkované oprawimé domnivat, Ze f&d nimi jejich
kouzelniti vladci skryvaji cosi &ivého. Jak se @hné zd&ali vice zajimat o prapodivné
chovani kdysi uznavanych magataly se v ulicich Dalaranuidti zvésti o revoluci. KdyzZ si
Dalaransti magokraté sstomili, Ze tato situaci by mohla vyustit ¥gyrat a mohli by proti
nim zakra&it zastupci Stromu, rozhodli se se svymi probléntyatit na jediné osoby, u
kterych citili, Ze pochopi jejich problém - Vysokéy.

Jakmile Elfové vyslechli zpravy o démonickych iredech v Dalaranu, okam&ivyslali své
nejmocrjSi carodje do zemi lidi. Tito kouzelnici givé zkoumali magické energie v
Dalaranu a poté vyt¥di detailni zpravu o veSkerych aktivitach dénipma které se jim
poddilo narazit. Ukowili ji tak, Ze a&koliv se po s¥t¢ volné pohybuje jen hrstka démbn
Plamenna Legie se nezastavi v dobyvani do Azeratbkud budou Lidé poktavat v
pouzivani magickych sil.

Silvermoonskéa rada, ktera vladla #tf v QuelThalasu uz#@ela s vladou Dalaranu tajny
pakt. Po¥déla Magokratim o historii Kalimdoru a Plamenné Legii, histokitera neustéle
suzovala jejich sit. Uveédomili prekvapené Lidi, Ze dokud budou podwaat v pouzivani
magickych sil, Istivi agenti déménbudou proudit do jejich $ta a ohroZovat jejich lid.
Magokraté navrhli, aby byl vybran jeden lidsky Sabnp ktery by byl posilen velkou
magickou moci. Ten by se potom stal jejich ochrapmti v nekon&né tajné valce s Legii.
Zduaraznili piitom, Ze véejnost se ogchto Strazcich a hrozbkteré majicelit nesmi dowdeét.

V takovém pipadt by vyvstaly nepokoje zdjginéné strachem a paranoiou. Elfové s timto
navrhem souhlasili a zalozZili tajné spedeastvi, které dohlizelo nad spravnym &dm
StrdZce a pomahal@iuit pritrz postupu démando swta.

Spole&enstvi psadalo tajna shromazdi v Lordaeronské provincii Tirisfal Glades, na tis
kde se Vysoci Elfové poprvé usidlili po svérijgzdu z Kalimdoru. Podle tohoto mista
pojmenovali svou sektu jakRad Tirisfalu. Smrtelni Sampioni, Kiebyli vybrani pro funkci
Straza byli obdaeni neuiitelnou silou lidské i elfi magie.iBstoZze mohl byt vzdy jen jeden
Strazce, jeho moc byla tak obrovska, Zze se mohlppezlémi postarat o jakoukoli hrozbu
démori,, ktera se ve s#¥ objevila. Moc Strazt byla doslova neuwfitelna. Bylo proto
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rozhodnuto, Zze o vylu nového naslednika na post StrdZzce mohla rozladpouze
Tirisfalska rada. Jakmile dosavadni StrazédiSpzestarl nebo byl unaven tajnou valkou,
kterou vedl s mocnostmi chaosu, vybrala rada no&&mapiona, kterého plévé vycvicila a
poté formal® prenesla silu byvalého Strazce na nového nastupce.

Jak plynula staleti, ochtavali Strazci lidstvo fed neviditelnou hrozbou, kterou pro zem
Arathoru a QuelThalasuigdstavovala Plamenna Legie. Arathor rostl a vzkyeétdimco se
umeni magie §ilo po celé rozlehl&iSi. Zatimco ale v zemich lidi panoval zdanlivydkina
jejich pozadi ztila tajna valka mezi démonickymi piky a Tirisfalskymi Strézci.

IRONFORGE — PROCITNUT! TRPASLIKU
(2500 let pred Wacraft 1)

Za davnychtadi, poté co Titani opustili Azeroth, se jejichtid znamé jako "Earthren” snazily
pokraiovat v ochraé celého swta. Earthren byli ale Ihostejni kémi na povrchu a jejich
zdjem se sousdd’oval pouze na hlubiny zem

Kdyz byl swt rozcklen vybuchem Studny &nosti, Earthren tim byli hluboce zasaZeni.
Soucitili s bolesti samotné zéma diky tomuto stradani &ali ztracet ¥tSinu své identity.
Uzawveli se do svych kamennych komnat, ze kterych viniKdaman, Uldum, Ulduar... to
byla jména prastarych Titanskychesh, ktera dala vzniknout prvnim Earthren. Zde takéi
odpaivali, osamoceni po téhosm tisic let.

PrestoZe nikdo vlastnnevi, co je z jejich spanku probudilo, Earthredldamanu se probrali
ze své dlouhé idmoty a najednou zjistili, Ze¢hem svého dlouhého spanku se podstatn
zmenili. Jejich kamenné schranky 2kly a zmenily se v jemnou #zi. Také jejich moc nad
kamenem a zemi povadla. Stali se smrtelniky.

Takto gremenéni Earthren se zali nazyvat Trpasliky, opustili saly Uldamanu a alyde na
povrch probouzejiciho se &a. Stale byli ukolébani bezfen, které znali z podzemi a
najednou zéali objevovat obrovské kralovstvi vysokych hor ra/qghu. Svou novou zemi
nazvali Khaz Modan neboli "Khazova Hora", nagst Titana, ktery je stvib, Khaz'gorotha.
Trpaslici pro svého TitAnského otce vyrobili gltékri kovarnu v srdci neptSi hory. A tak
postupr zaalo Trpaskéi meésto kolem kovarnytst az se stalo obrovskym sidlem, které
dostalo nazev Ironforge.

Trpaslici, ktéi byli odedavna fascinovani hledanifiznych drahokaiin a kamef, zaloZili v
okolnich horachradu doti, ve kterych &Zili své bohatstvi v poda@bnejniznéjSich minerak.
PrestoZe nyni Zili na povrchu, stale byli éadve svych dolech, hluboko pod zemi, kde se
nemuseli starat o problémy tam venku.

SEDMERO KRALOVSTV{
(1 200 let prred Wacraft I)

Strom byl stale centrem Arathoru. Podéhako v @gipadt Dalaranu se ale Zaly objevovat
dalSi nové rsstské staty po celém Uzemi Lordaeronu. Gilneagrddt and Kul Tiras byly
mestské staty, které vznikly jako prvnickoli vSak nEly kazdy sveé vlastni zvyky a obchodni
ustanoveni, vSechny byly sjednoceny autoritou Sttom
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Pod pozornym dohlederRadu Tirisfalu se Dalaran stal hlavnim centrem ptokhavani
kouzelniki z celé zemn Magokraté, kt# vladli Dalaranu, zalozZili Kirin Tor. Tato
specializovana sekta da za 0Okol vyvijet a katalogizovat vSechna kouzatefakty ¢i

magické pedmety, které lidé postuperfasu poznali.

M¢ésta Gilneas a Alterac, kterd se stala silnymi otir&tromu, z&ala budovat armady, které
prozkoumavaly hornaté severni zeimihaz Modanu. V této d@ébLidé poprvé narazili na
prastarou rasu Trpastila vydali se do jejich jeskynni pevnosti Ironforgalé a Trpaslici si
mezi sebou vyrnili mnoha tajemstvi svych znalosti k@stvi, konstruktérstvi a objevili také
spole&nou lasku k boji a vyprani pibeha.

M¢éstsky stat Kul Tiras, ktery byl vybudovan na roZééh ostro¥ jizné od Lordaeronu,
vybudoval svou prosperujici ekonomiktedevsim na ryl¥atvi a vyrold lodi. Postupendasu
si Kul Tiras vytvdil mocnou flotilu obchodnickluni, které brazdili m&e mezi znamymi
zenemi a hledaly exotické zbozi, které by nakoupily @épprodali jinde. Restoze tedy
ekonomicka situace Arathoru kvetla, nej&j# castiriSe se z&ly pomalu ale jist odcElovat.

Po dlouhou dobu se vladci Stromu snaziégunout své sidlo do bohatych se¥giich zemi
Lordaeronu a opustit tak vyprahlé zema jihu. Dedici krale Thoradina, posledni potomci
rodu Arathi, odsuzovali ndpad opustit Strom a pbaedo svému osudu. Vladci se ale
nenechali zviklat a vydali se do divokych severrdemi hledatistotu a osviceni. Daleko na
severu vybudovali své nové sidlo, novystsky stét, ktery pojmenovali Lordaeron. Pgid
po tomto ndst ziskal své jméno cely velky kontinent. Lordaeran stal Mekkou pro
nabozZzenské cestovatele a pro kazdého kdo hledahivmiir a bezpd.

Potomci rodu Arathi také p&ase opustili rozpadajici se zdi prastarého Stromazhodli se
vydat na jih, pes vrcholky hor Khaz Modanu. Po mnoha dlouhyatsisich jejich cesta
skortila a Lidé se konaé usidlili v severnim regionu kontinentu, ktery jezpkji nazyvan
Azerothem. V Urodném udoli zalozili kralovstvi Stavind, které se rychle stalo sbatnou
mocnosti s vlastnimi zakony.

Hrstka bojovnik stale sistavala ve Stromu, odhodlana neopustit s¥étma strazit jej fed
jakoukoliv hrozbou. Strom jiz nebyl tim centreaide, vyvinul se ale v novy narod, znamy
jako Stromgarde. Zatimco tedy kazdy z menSiastskych stat prosperoval a Sel svou
cestou, Arathorské&Se se pozvolna rozpadla. Jak si kazdy narod iste¥é vlastni zvyky a
viru, navzajem se od sebe jednotlivé staty @allaly. Vize krale Thoradina o sjednoceném
kralovstvi Lidi pomalu vybledla a n&wy zmizela.

AEGWYNN A LOV DRAKU
(823 let pred Wacraft 1)

Mezitim co politicka rivalita mezi sedmi narody Lidatistala a zase uvadala, linie Sti&zc
neustale b&la nad chaosem, ve kterém se Zemmitala. Za ta léta se vy&talo mnoho
Stréza, ale vzdy jen jeden &hv rukou magickou moc Tirisfalu. Jeden z posletinstrézéa
tohoto ¥ku se proslavil jako mocny bojovnik proti stinu.l8yim Aegwynn, horliva lidska
divka, ktera byla schvalerf®ddem a fevzala tak Zezlo StraZzcovstvi. Aegwynn vyhledavala
démony a tvrd proti nim zakréovala kdekoliv na & narazila. Citila ale nai, které vRadu,
slozeném z velké &Siny z mu#, vladlo lhem StrédZcovstvi Zeny. Zala \&fit, Ze stai
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Elfové a Lidé, ktd predsedaliRadu, @laji Rad strnulym a neohebnym afi psvém
rozhodovani nehledi dostare dopredu, aby dinili pritrz konfliktu se stinem. Aegwynn jiz
ztracela trplivost vlivem neustalych jednani a debat, touzZitak@zat své viohy ostatnim
¢lenaim Radu a jeho vedeni. Vysledkem toho bylo, Ze u niigokych situacich opakovan
pievliadala odvaha nad rozumem.

Jak se jeji ovladani magickych dovednosti Tirisfatlbkonalovalo, stavala se Aegwynn
hrozbou proradu mocnych déman ktefi vkrocili na pidu ledového kontinentu Northrendu.
Strazkyr stopovalo démony az do hornatého GUzemi této zrmeaté. Zde zjistila, Ze démoni
lovi vSechny zbylé draky ve snaz@viastnit si jejich prastarou moc pro sebe. Mocrdod
kteri do €chto korgin unikli ze zemi kde se rozpinaly civilizace srimtled pomalu propadali
moci temné démonické magie. Aegwynn okamzita démony zautda a s pomoci
vzneSenych létajicich plazse ji podilo je porazit. Jakmile byl posledni z déndioryhnén ze
swta smrtelnik, celym ledovym kontinentem i@disla strasliva bdaa. Obrovska temna tva
z&ici pekelnou energii se objevila v oblacich nadthtendem. Ta tua ktera se Aegwynn
zjevila, patila samotnému Sargerasovi, krali dérica panu Plamenné LegiRekl mladé
Strazkyni, z&tas Tirisfalu prav skortil a swt se brzy skloni f@d gichodem Legie.

Hrda Aegwynn staledtila, Ze s pomoci svych schopnosti s&mhrozivému bohu rovnat a
zatala na ®j utoc¢it svou magickou moci. Se znekdigjici lehkosti se Aegwynn poiil zabit
hmotnou schranku pana déniorStrazky® se obavala, Ze Sargetasduch je stale Zivy,
proto ve své naivit ukryla démonovu &esnou schranku v jednom 2z prastarych
Kalimdorskych sal, ktery byl ged tisici lety pi zniceni Studny ¥¢nosti zatopen niem.
Aegwynn si nikdy newdomila, Ze udlala pesre to, co Sargeras planoval. Nelomky tak
zpesetila osud celého $ta. Sargeras/ duch se fenesl do jejiho zeslabléhd&ld a aniz by si
to uvdomila, Zistaval pan démdnpo dlouha léta skryt v nejtergjgich zakoutich jeji vlastni
duse.

VALKA TRf KLADIV
(230 let pred Wacraft 1)

Trpaslici zili v hde Ironforge v miru po dlouha staleti. AvSak
jejich spolé€enstvi se filiS rychle rozfistalo a brzy uz byly
jejich mésta témdi nedostaujici. Festoze kral Modimus
Anvilmar viadl Trpaskimu lidu moude a spravedli¥,
postupentasu vyvstaly ze spalaosti ¥ mocné frakce.

Klan Bronzebeard, vedeny Thanem Madoranem Bronzdéea
drzel nejvice s krdlem a podporoval ttadi obranu hory
Ironforge. Klan Wildhammer vedl Thane Khardros
Wildhammer. Tento klan obyval potith a Gtesy kolem hory a
snazil se ziskat&sSi obranu vé mésta. Teti frakci byl Klan
Dark Iron. Tomu velel kouzelnik Thane Thaurisséienové
tohoto klanu se skryvali ve stinech pod horou Zitinee vSemi
dostupnymi zfisoby svrhnout ostatni klany.

Po rgjakou dobu se mezi klany fil® udrZzovat kehky mir, ale nafii stéle vrcholilo. Zlom
nastal ve chvili, kdy byl kral Anvilmaripis stary a chystal se opustit svou funkci vladce.
VSechny fi klany v tom vidly svou Sanci a 2aly mezi sebou véit o vladu nad pevnosti
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Ironforge. Trpastii obtanska valka ¥ela po dlouha léta. Nakonec to byl praklan
Bronzebeard, ktery & nejvétsSi armadu stoupefi@ kterému se podido vyhostit Trpasliky z
Dark Ironu a Willdhameru z okoli &sta Ironforge.

Khardros a jeho Wildhammersti vétéci putovali na sever skrze brany Dun Algazu a
nakonec si zaloZili své vlastni kralovsti ve vzdéldnde Grim Batol. Wildhammersky klan
zde prospival a brzy se mu péitta vytvorit si bohatstvi, které ztratil. Thaurissan a jeho
stoupenci z Dark Ironu se tolik nevzdalili. Pé&ni a rozezleni svou porazkou jeekali na
svou chvili, kdy se budou moci pomstigstu Ironforge. Thaurissan odvedlagVid na jih,
kde uprosted pohdi Redridge zalozil rsto, které nazval po sé&bProsperita antas, ktery
mezitim ulghl, nijak nezmirnili z&8 jakou Trpaslici z Dark Iron patvali ke svym
bratraném. Thaurissan se svou Zenou, kouzelnici Modgud jiiabd&a soulEzné utoky
zametené na lronforge a na Grim Batol. Klan Dark Irondail za cil, Ze zisk& cely Khaz
Modan jen pro sebe.

Armady Dark Irori se vydaly vsic okéma pevnostem svych bratrd@na velice brzy dosahly
jejich kralovstvi. AvSak u Ironforge byly jejich kaelnické armady rozpraSeny Madoranem
Bronzebeardem a jeho Trpasliky. Zbytek Thaurissanmyska se stahl Zpdo bezpéi svého
mésta, aniz by @ jakékoliv zpravy o éni na severu, kde si armada jeho Zeny Modgud proti
Khardrosovi a jeho Wildhammerskym bojoviik nevedla o nic Iépe.

Jakmile Modgud se svoji armadou zailto na valéniky Grim Batolu, pouzila svou
kouzelnou moc, aby do srdci svych fé&pl zanesla strach. Nad armadu Wildhammeru se
vznesly tajemné stiny, které pomohly Modgud prdrazanami a z&t Gtocit na samotnou
pevnost. Wildhammersti Trpaslici zoufale bojovalisamotny Khardros se brodil davy
negatel, aby zniil kouzelnickou kralovnu. Jakmile kralovha Modguddta, Dark Ironsti
Trpaslici z&ali ustupovat ped hrivem Wildhammaik. Vydali se na jih k pevnosti svého
krale, avSak cestou se setkali s armadami z Irgafokteré fsly na pomoc Grim Batolu.
Zbytky Dark Ironské arméady tak byly rozdrceny svymegateli z obou stran.

Spojena vojska Ironforge a Grim Batolu se pak vyds jih, aby jednou provzdy skoncovala
s Thaurissanem a jeho klanem Dark Iron. Uz byldobled ngsta Dark Irori, kdyZ se kral
Thaurissan rozhodl vyvolat na svou obranu kouzkadteofélnich rozrra. Jeho snahou byl
privolat nadpozemskéhofipluhovae, ktery by mu zajistil vézstvi. Jaké bylo ale jeho
zkSeni, kdyZ se tento netvor ka@ne zjevil v jeho nést. Néco tak straSného si sam nedoved|
ani predstavit.

Nesmrtelny pan ohna vSech ohnivych elemenial Ragnaros, byl igd davnymicasy
vypuzen ze stta Titany. Nyni ho osvobodilo Thaurissanovo volaniRagnaros se v
pekelnych erupcich mohl znovu vratit do Azerothehal apokalyptické znovuzrozeni trhalo
pohai Redridge a v jeho nitru vytvibo bourici vulkan. Sopka, které se ¢zdo fikat
Blackrock Spire byla ze severu ohrg@ma Uzemim Searing Gorge, z jihu pak Burning
Steppes. estoZe Thaurissan zéeh bchem pohromy, kterd nastalé Ragnaroso¥ zrozeni,
jeho Dark Ironsti Trpaslici byli zotéeni démonem a jeho elementaly. Do dneSnicth dn
zastavaji v nitru vulkanu.

Kralové Madoran a Khardros, kiebyli swdky Ragnarosova zrodu, rychle obratili své
armady zpt na sever, aby se tak vyhnuli straslivémavundémona.
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Bronzebeardsti se vrétili do Ironforge a dali seawav svého wsta. Wildhammersti se
navratili do Grim Batolu. Modgudina Smrt bohuzeheahala trvalé jizvy na horské pevnosti
a Wildhammersti ji shledali neobyvatelnou. Ze ztravého milovaného domova citili ve
svych srdcich hi&ost. Kral Bronzebeard nabidl Wildhemrawer, aby s jeho lidem Zili ve
zdech pevnosti Ironforge. Tuto nabidku ale Wildharsti odmitli a Khardros se spolu se
svym lidem vydal na sever do zemi Lordaeronu. Zgleisdlili v Hinterlandskych lesich a
vybudovali si pevnost na vrcholku hory Aerie Pe@kpaslici se tak citili vice $fzreéni s
piirodou a dokonce vzniklo pouto mezi nimi a Gryfokigi Zili v této oblasti.

Trpaslici z Ironforge, ki@ se stale snazili vyt néjaké pouto mezi sebou a svymi bratranci
na severu, vybudovali dva mohutné mostové oblouleg ptirvu mezi Khaz Modanem a
Lordaeronem. Tento most nazvali Thandol Span. &uwsil vzajemného obchodu &b
kralovstvi rostla a prosperovala. Po smrti Madoran&hardrose nechali jejich synové
spole&n¢é postavit d¢ ohromné sochy na pest svych oti. Tyto sochy strazipchod do
jiznich zemi, které se staly zémi ohré a sopek, poté co byly obydleny Ragnarosem. Slouzi
také jako varovani pro vSechny, Ktéy se odvazili napadnou kralovstvi Trpaslik také
piedstavuji smutnou vzpominku na cenu, jakou zaplaitk Ironsti za své ztiny.

Ok¢ kralovstvi po dlouhd léta drzelaipsoke, ale Wildhamm# byli ovlivnéni hraizami,
kterych byli sedky v Grim Batolu. Z#&ali své Zivoty sousédit nad povrchem na svazich
Aerie Peak, misto aby hloubili rozsahlé kralovstviiti hory. Tyto ideologické rozdily mezi
dvéma trpaskimi klany pozdji vedly k odloweni obou kralovstvi.

POSLEDN{ STRAZCE
(45 let pred Wacraft 1)

Strazkyrg Aegwynn ve své moci stéle silila a energie Titisf@ znainé prodluzovaly délku
Zivota. Zatimco se poSetile domnivala, Ze Sargepasazila, po dobu té#n deviti set let
nepestavala v ochranswta ped gisluhovai krale démof. Nicmére Tirisfalska Rada
konen¢ vynesla své rozhodnuti, Ze hodla vybrat novéhoupés sotiasné Strazkyh Rada
naidila Aegwynn, & se vrati do Dalaranu, aby mohl byt vybran novypageo gevzeti jeji
Strazcovské moci. Aegwynn, ktera vzdgiila Rad a jejim rozhodnutim, nyni poprvée
zavahala a rozhodla se vybrat svého nastupce sama.

Aegwynn si naplanoval, Ze porodi syna, kterénied@ svou moc. Neaia uz, aby se
Tirisfalsky Rad vneSoval do zalezitosti daldiho Strazce, jako tald s ni samou.
Odcestovala proto na jih do kralovstvi Azeroth e zuhSla idealniho otce pro svého
budouciho potomka. Byl jim zkuSeny lidsky mag znajako Nielas Aran. Aran byl
kralovskym kouzelnikem u dvora krale Llana a zaiigedo radcem. Aegwynn maga svedla a
pocala s nim svého syna. Nielasblizky vztah k magii hluboce zakenil i v jeho jest
nenarozeném dii a podepsal se tak na osudu, ktery j& mbudoucnu postihnout. Moc
Tirisfalu byla na dit prenesena take, #la se ale projevit az ve chvili, kdy &itlosahne
dosglosti.

Jakc¢as ubihal, Aegwynn v odlehlém hdji porodila svétas kterého pojmenovala Medivh,
coz v jazyce Vysokych Hif znamena "strazce tajemstvi”. Aegwynn doufala, &engdivh
stane jejim naslednikem, aZ d&sp BohuZel se ale zhoubny Sargéreduch genesl z jejiho
t¢la do bezbranného die jesSt pred jeho narozenim. Strazkymen®la ani posti, Ze je
nejvetsi Strazce, jakého kdy &woznal, davno posedly jejim n&fg8im nepitelem.
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Aegwynn si byla jista Medivhovym zdravim a prot¢ ygslala k azerothskému dvoru, aby
zde vyfhstal se svym otcem a ostatnimi lidmi. Sama pak stdgala do divéiny a
pripravovala se na cokoliv, co jiipravi zbytek jejiho Zivota. Medivh rostl a sililengl ani
potuchu o Tirisfalskych silach, které ¥m diimou.

Sargeras trfivé vyckaval az nadejde jehdas a Medivhova moc se kamg probudi. V
prabéhu doby, kdy Medivh dospival se stal v Azerothuiogeloblibeny pro své magicke
nadani.Casto se svymi dima nejlepsimi fateli - Llanem, princem Azerothu a Anduinem
Lotharem, jednim z poslednich potaimiodu Arathi, podnikaltzné dobrodruzné vypravy.
Tito téi chlapci neustéle dali neplechu v okoli kralovstvi,ipsto je ale &Sina lidi je ngla
rada.

Kdyz dosahl Medivh svyckitrnacti let, vesmirné sily v jeho nitru se probydil jakmile se
srazily se Sargerasovym duchem, ktery se skryvélledivhow duSi, mladik upadl do
zvlastniho stavu bezdomi, které trvalo po mnoho dlouhych let. Kdyz sedwh nakonec z
komatu probudil, usdomil si, Ze je dosfly a jeho patelé Llane a Anduin se stali regenty
Azerothu. Restoze si velice ial vyuzit svou magickou moc na ochranu #Zerkterou
povaZoval za syj domov, temny Sarger&g duch uvnit n¢j pokiivil jeho myslenky ke svym
zakgnym &elim.

Sargeras si liboval v pohlcovani Medivhovy duSetqote \edél, Ze jeho plan druhé invaze do
tohoto s¥ta je téndi kompletni. A posledni ze StrdZbude tim, kdo jeho plany uskats...
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KAPITOLA TRI: OSUD DRAENORU

KIL'JAEDEN A KRVAVY PAKT

V doke kdy se v Azerothu narodil Medivh, Kil'jaeden sege svymi stoupenci ve Spletitém
Pods¥ti a vykaval. Vychytraly Kil'jaeden pod vedenim svého maist- Sargerase,
piipravoval druhou invazi Plamenné Legie do AzerotMddél Ze tentokrat jiz nebude
Sargeras tolerovat Zzadné chyby. Kil'Jaedeih podezeni, Zze k oslabeni armad smrtefnik
bude patebovat mnohem vic, nez jetipy Utok. Rozhodl se proto obrance Azerothu oslabit
jeS€ predtim, nez Plamenna Legie zatitna Azeroth. Pokud donuti smrtelné rasy, jako jsou
Temni Elfové nebo Draci¢elit nové hrozh, budou tim tak oslabeni, Ze nebudou klast
jakykoliv odpor, az zéne skuténa invaze Legie.

V té dol objevil Kiljaeden bohaty ¥ Draenor, ktery pokogh plul Velkou Temnotou.
Rozlehly Draenor byl domovem kmenovéheizeni Samanisticky zaloZzenych Qrka
mirumilovnych Draenei. VzneSené kmeny @dbyvaly rozlehlé prérie a vyzivaly se v lovu,
zatimco z¥davi Draenei budovali sva primitivnigsta v horach a pod utesy skal. Kil'jaeden
si uwdomoval, jaky obrovsky potencial byé¢tnobyvatelé Draenoru pro Plamenné Legii,
pokud by se mu ho potiep spravré vyuZzit.

Kdyz Kil'jaeden sledoval abDraenorské rasy, zjistii Ze mnohem vhggh pro jeho dely
budou Orkové. Pod#éo se mu podrobit si starSiho &mo Samana Ner'zhula, poda@bjako
kdysi davno ovlivnil Sargeras kralovnu Azsharu. Z&ktohoto vychytralého Samanacaha
Kil'jaeden &fit mezi Orky touhu po boji a divokost, ktera bylakarenina v srdcich jejich
rasy. Netrvalo dlouho a z duchavmaloZené rasy se mu pdilia vytvorit divoky lid touzici
jen po krvi. Poté uz chybjen posledni krok - démon od Samana Zadal, abyaoauobil \ali
svého lidu a navzdy jej tak zaprodal hénba valkou a smrti. AZ nyni si stary Saman
uvédomil, Ze nechava 8V lid démonem zotr&it. Ner'zhul n&l strach z prokleti &né
nenavisti, kterou chit Kil'jaeden Orky spoutat agjek se mu pod#@o vzdorovat démonovym
piikazim.

Kil'jaeden byl rozarovany Ner'zhulovym vzdorem a tak se co nejrycBlegzil nalézt jiného
Orka, ktery by dovel sy lid az do démonovych rukou. Nakonec nalezl, oedhl. Byl jim
ctizadostivy @dednik samotného Ner'zhula, Gul'dan. Kiljaedetislipil Gul'danovi
nevyslovnou moc, oplatkou za jeho naprostouiizetiost. Mlady Ork se stal zanicenym
studentem démonské magie @émcasu se vyvinul v nejmogjsiho smrtelnéh@aroctje v
historii. Zaal tomuto umni vywovat dalSi mladé Orky, ke méli zajem a usiloval o
zatlateni pivodnich Samanistickych tradic svého lidu. Nakoned'dan doved| své bratry k
vyuzivani novych magickych sil. Sil, které ale zapaly zkazou.

Kiljaeden se stale snazil upevnit svou moc nadyQek proto pomohl Gul'danovirigit
Stinovy Koncil - tajnou sektu, ktera ¢la manipulovat kmeny Otk a Sfit uzivani
carockjnické magie naifi¢ Draenorem. Jak se stalét8i mnozstvi Ori wcilo umeéni temné
magie, krasné lany Draenorské prérie sailm v mrtvou pous, prizratné prameny potakv
brealowe zelené mealy. Energie démahzvolna zabijela sit.
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VZESTUP HORDY

Agresivita Orki se pod vedenim Gul'dana a
jeho Stinového Koncilu stale stigvala.
Byly vybudovany obrovité arény, ve kterych
si vale&nici Orki zdokonalovali své usmi
bojovat a zabijet. &kolik kmenovych
n&elnika v této doks zatalo otewens mluvit

0 zkazenosti ve své rase. Jedniméchto
n&elniki byl i Durotan z kmene Frostwolf.
Varoval Orky fed ztratou sebe samych ve
prosgch nendvisti a zloby. Jeho slova ale
nedopadla na urodnouagu, Orkoveé byli
vaéi jeho varovanim hlusi. &kteri z
n&elniki, jako byl napiklad Grom
Hellscream z kmene Warsong, vystoupili do
popredi, aby se stali Sampiony novéhiky
valetnictvi a nadvlady.

Kil'jaeden vidl, Ze Ofi klany jsou uz tért pripravené, pdeboval ale jejich definitivni
logjalitu. Gul'dan svolal zasedani Stinového Kanckterého se dastnili vSichni kmenovi
n&elnici. Kil'jaeden pivolal démona Mannorotha a Gul'dan se sna&bgdcit ostatni Orky,
aby se napili jeho rozboené krve a stali se tak neporazitelni. VSichnietdci, vedeni
Gromem Hellscreamem, se napili a &gdi tak své osudy otrakPlamenné Legie. Jedinym,
kdo odmitl pit Mannorothovu krev byl Durotan, ktesiyuvédomoval nebez@@ost takoveho
pocinani. Né&elnici posileni Mannorothovym Bvem ne¥domky rozsili zotro¢eni ve
prosgch démoi i na své nic netusici bratry.

Orkoveé, pohlceni touhou po krveprolévani, touZzilb pozpoutani svého vztekuudi
komukoliv, kdo se jim postavil do cesty. Gul'dantugjl, Ze nadeSel spravrias a spojil
bojechtivé kmeny do jediné nezadrzitelné Hordy.t6%e ale ¢d¢l, Ze rektefi z na&elniki,
jako byli Orgrim Doomhammer nebo Grom Hellscreanndu usilovat o nadvladu nad touto
novou Hordou, vytvidl svou loutku, kterou postavil déela Hordy. Byl ji Blackhand Niitel,
obzvlast zly a zkazeny G valenik, ktery byl oddany Gul'danovi a jeh@&cv. Pod jeho
vedenim z&ala Horda testovat své moznosti na rase Draenei.

Po rekolik mésiai hubila Horda vSechny Draenei na které v Draenamazila. Pouze hrstka
roztrouSenych skupinekigila Esreni Orki. S kazdym viizstvim dodaval Gul'dan Ha¥d
vic pocitu sily a moci. ¥dél ale také, Zze pokud nebudou mit Orkové s kym hatjopejich
hnév obrati sami proti sabpod vlivem neutuchajici chuti po zabijeni.

Kil'jaeden shledal, Ze Horda je kame pripravena plnit jeho plany. Orkové se stali &V

zbrani Plamenné Legie. Vychytraly démon &@#hlv svij pldn s Hordou svému mistru,
Sargerasovi a ten souhlasil,é&es odplaty se kogaé naplnil.
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KAPITOLA CTYRI: ALIANCE A HORDA

TEMNY PORTAL A PAD STORMWINDU

Zatimco Medivh bojoval s démonem Sargerasem onilakiSi, Kil'jaeden ppravoval svou
Hordu na invazi do Azerothu. Monarcha Stormwindual K.lane byl velmi znepokojen
temnotou, kter4 pohlcovala duSi jeho staréfiibeje Medivha. Paodlil se o své obavy s
Anduinem Lotharem, poslednim potomkem Arathijskébwu, ktery byl také velitelem jeho
armad. Pes vSechny obavy si ale nikdo nedokazalptavit skuténou hloubku Silenstvi, do
kterého se Medivh pomalu propadal aay; které jeho stav jeSt/ budoucnu finese.

Jako posledni podh nabidl Sargeras prdstnictvim Medivha Gfimu ¢arodtji Gul'danovi
obrovskou moc, kdyZz bude souhlasit s jeho plangmoweede Hordu do Azerothu. Sargeras
Orkovi nasliboval, Zze by se mohl stat zivoucim buh@okud by se mu potibb naleznout
podmdskou hrobku, kam fed tisici lety Strazkyh Aegwynn ukryla Sargerasovy ostatky.
Gul'dan souhlasil a rozhodl se hledat hrobku haédbudou obyvatelé Azerothu porazeni.
Jakmile si byl Sargeras jist svou moci nad Hordeweglel zapgit invazi.

Spojenymi silami otateli Medivh a Stinovy Koncil dimenzionalni branu emgu jako Temny
Portal. Portal zprosdkovaval magické ipmoséni mezi vzdalenymi sty Azerothu a
Draenoru, byl také dost veliky, aby jim mohly prazkt celé armady Otk Gul'dan vyslal
Portadlem své pzkumniky, aby zmapovali zemkteré chiji ziskat. Kdyz se pizkumnici
vratili, oznamili jen, Ze st Azerothu je skui@né zraly na dobyti.

N&elnik Durotan stale &il, Ze Gul'danova vladaiwede Orky k zahubh Znovu hlasi
protestoval proti jeho jednéani a poukazoval na,fdkt Gul'dan i cistotu val€énického
ducha jeho lidu a Ze tato invaze bude znamenak zgié jejich rasy. Gul'dan si nemohl
dovolit zabit tohoto oblibeného hrdinu @rlproto jej pouze spolu s jeho kmenem Frostwolf
vyhostil daleko do zemi tohoto novéha@tsv

Po vyho&ni Frostwolfi se uz jen malo Otkrozhodlo odporovat Gul'danovym rozkaz.
Orkové si narychlo vybudovali tabor v temnych rfin&ch Uzemi Black Morass na vychod od
Stormwindu. Prvni konflikty s Lidmy na sebe nendglthouho cekat. Jakmile zsli Orkove
prozkoumavat novou zemi narazili na Stormwindskéobte. Pestoze tyto potiky obvykle
korcily rychle, demonstrovaly silné i slabé stranky olsiran. Llane s Lotharem si nebyli
schopni udlat predstavu o p&tech nepatel a pouze tedy odhadovali silu Gtoku tétéekané
invaze. Po &kolika letech uz byla v Azerothuétsina Orki z Draenoru. Gul'dan se tedy
rozhodl z&it skute&ny atok proti Lidem. A Horda se &ala Stormwindskému kralovstvi
predvadt ve sveé plné sile.

Jak spolu ob armady urputé bojovaly, valény konflikt si Zadal stale vice ¢t na obou
stranach. Krél Llane, ktery pohrdal Orky a stakily Ze tato divoka zwata nemohou
Stormwind ohrozit, festo velkoucast své armady zaffoval na obranu hlavniho dsta.
AvSak sir Lothar byl feswdcen, Ze by il byt Utok smétovan vice proti nejiteli a tak byl
postaven fed rozhodnutim, zda stat za svym kralem nebo s 8it vlastnim rozumem.
Vybral si druhou moZnost a spolucarodjem Khadgarem zaltdi na Medivhovu ¥z
Karazhan. Spot#¢ se jim podélo porazit posedlého Strazce, ktery, jak se gpzabtvrdilo,
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byl pri¢cinou pfichodu Ork. Zabitim Medivha byl vypuzen duch démona Sargesasiauténa
Medivhova dusSe byla kotie¢ volna. Medivhiiv ¢estny duch mohl nyni po mnoho let véIn
Zit v astrélni rovia.

Ani po Medivho¥ smrti ale Horda népstala ve svém neustalém atoku na Stormwindskou
obranu. Jak se \tstvi Hordy bliZilo, z&al si Orgrim Doomhammer stale viceédemovat
zkazenost, kterd dosedla na kmeny Odd doby co opustili Draenor. Jeho davrnyjted
Durotan se vratil z exilu, aby jej znovu varovaGal'dano¥ zrad. Tentokrat uz ale Gul'dan
nezavahal a vyslal své zabijaky, aby se o Duropastarali. Gul'danova pomsta byla rychla a
kruta. Durotan se svou Zenou Drakou relimeSt téhoz dne, nazivuistal jen jejich maly
syn. Doomhammer se dél o Durotano¥ smrti, needél uz ale, Ze jejich détnalezl lidsky
dustojnik Aedelas Blackmoore a rozhodl se & wychovat svého osobniho otroka. Rrav
tento maly Ork jednoho dne povstane, aby se sfaktdém vidcem svého lidu, jakého kdy
zent poznala.

Orgrim byl rozzien Durotanovou smrti a rozhod| s@nit pritrz démonické zkazenosti, ktera
postihla Orky. Zabil Gul'danovu loutku - vladce dgrBlackhanda a dosedl na jeho misto.
Pod jeho rozhodnym vedeniméaéi Orkoveé obléhat Stormwindskou pevnost. Teprvei sy
kral Llane u¥domil, jak Sered& podcenil silu Hordy a uz jen bezmécsledoval, jak jeho
kralovstvi propadaém zelenym veaelcam. Nakonec byl kral Llane zavradd jednim z
nejlepSich zabijak Stinového Koncilu - #-Orkou Garonou.

Lothar a jeho muzi se vraceli z Karazhanu dpadoufaje Ze se jim podiazabranit dalSimu
krveproliti a Ze ochrani svou domovinu. Vratili @le @ilis pozd a své kralovstvi nalezli v
doutnajicich troskach. Orkové pokeaali v drancovani menSich vesnic a zabiralieplé
Uzemi pro sebe.iBstoZe se Lothar se svymi spwliky musel nyni skryvat,ffsahal Ze ziska
svou zem nazh za jakoukoliv cenu.

LORDAERONSKA ALIANCE

Lord Lothar po porazce u Stormwindu shromazdil kpyAzerothského vojska a vedl
mohutny exodus ies mde do severnich kralovstvi Lordaeronu. VIadci vSesgdmi
kralovstvi Lidi se seSli a shodli se na tom, ZedDése budou jistsnazit pekonat veskeré
znamky Zivota v jejich zemich. Rozhodli se protol&p ve spojenectvi, které je znamé jako
Lordaeronska Aliance. Po téitiech stech letech se byvalé zeArathoru znovu spojily pod
jedinou vlajkou. Lord Lothar byl jmenovan hlavniralitelem aliagnich sil, tudiz se snazil co
nejrychleji @ipravit spojené armady naiphod Hordy.

Za pomoci svych istojniki, Uthera Lightbringera, Admirdla Daelina Proudmeaorae
Turalyona se snazil Lotharrgswdcit dalSi rasy o nebezpiekteré jim hrozi. Aliance tak
ziskala podporu klidnych Trpastikz Ironforge a skupiny Vysokych Elfz QuelThalasu.
Elfové, vedeni Anasterianem Sunstriderem gBSmezajimali o hrozici konflikt. #@sto ale
byli povinni pomoci Lotharovi. Byl totiz poslednimpokrevni linie Arathi, ktera Hin pred
davnymc¢asem poméhala v boji proti Troih.

K Hordé vedené néelnikem Orgrimem Doomhammerem sec¢pse pidali také Ogrové, kié
také #isli z Draenoru a lesni Trollové z kmene Amani. elozapdala masivni fesun svych
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jednotek zerdmi Trpasltiho Khaz Modanu az k jiznimu okraji Lordaeronti. $/ém taZeni
zpustosili vSe, co se jin¥ipletlo do cesty.

Impozantni bitvy Druhé Valky Zily nejenom na zemi. Doslo i na namo bitvy a letecké
souboje. Hord se rjakym zpisobem poddlo ziskat artefakt znamy jako "DuSe Démona" s
jehoz pomoci Orkové zotdi prastarou dré& kralovnu Alexstraszu a jeji rudou letku
vyuzivali jako swj valecny nastroj. Hrozili Alexstrasze, Zze pokud nevyslé skti do boje,
znic¢i vejce, které nakladla.

Véalka jiz zuila na kontinentech Khaz Modanu, Lordaeronu i sa@lod Azerothu. V ramci
svého severského tazeni se Hombddilo vypdlit okrajovécasti QuelThalasu¢imz cely
narod Elfi donutili pridat se k Lordaeronské Alianci.ci8i mésta i celé regiony Lordaeronu
byly vojenskymi stety Gplré zniceny. Navzdory absenci jakychkoliv posil a drtiviiegile
jednotek Hordy se Lotharovi a jeho Alianci staléildaodolavat sile ndjitele.

V zawrecnych dnech Druhé valky, kdy se &dstvi Hordy nad Alianci zdalo téih jisté,
vypukl mezi d¥¢ma nejsilgjSimi Orky Azerothu hrozivy spor. Odporn§ernokréznik
Gul'dan, hlava tajného Stinového Koncilu, vegkaiik odpadlickych kmet proti mocnému
Orgrimu Doomhammerovi, veliteli Hordy. Doomhammeitippavoval zaverény Utok na
hlavni mésto Lordaeronu, utok, ip kterém by byly rozdrceny posledni zbytky Aliance,
zatimco Gul'dan a jehotiprZenci opustili sva stanoviSta vypluli na mée. Zmateny
Doomhammer ztratil Gul'danovou zradou #npolovinu svych ogrnych sil, takze byl
donucen stahnout se a vzdat se &8j\Sance na \zstvi nad Alianci.

Mocichtivy Gul'dan prahnul po tom, aby se sdm dastri bohy. Vydal se na zoufalé patrani
po podmaské Sargeras@vhrobce, kde o byt prechovavano tajemstvi negmeé sily.
Orky, ktai ho nasledovali, odsoudil k tomu, aby se stalologrPlamenné Legie. Své sléZb
pro Doomhammera Gul'dan rewval Zadnou pozornost. S podporou kin&tormreaver a
Twilight's Hammer se mu potilp vyzvednout z miského dna Sargerasovu hrobku. Kdyz
vSak otevel starobylou, zatopenou truhli¢ekali tam na & pouze posedli démoni.

Doomhammer touzil vzpurné Orky za jejich zradu &vpdtrestat, a tak vyslal sva vojska, aby
Gul'dana zabila aifwedla zgt domi zbylé zradce. K&#li své lehkomysinosti byl Gul'dan
Silenymi démony, které uvolnil, rozpolcen ve dviezBsvého #dce odpadlické kmeny
rozzdenym legiim Doomhammera rychle podlehlyefoze byla vzpoura potlena, nebyla
Horda schopna zotavit se z hrozivych ztrat, ktdrgéla. Gul'danova zrada vratila Alianci
nejen nadji, ale diky ni ziskala také&s na peskupeni sil... a na protiuder.

Kdyz lord Lothar vidl, jak se Horda &pi zevnit, sebral zbytky svych sil a vytlth Orky na
jih, zpét do jejich domova, Azerothu. Tam aliam sily polapily ustupujici vojska Hordy v
jejich sop&né pevnosti Blackrock Spireiéstoze lord Lothar v bitvu zakladny Spire padl,
jeho velitel Turalyon shromazdil ali&mi jednotky v hodia dvanacté a vyttal Hordu az do
hrozivych BaZin Smutku. Turalyonovym sildm se pidazni¢it Temny Portal, tajemnou
branu, ktera Orky spojovala s jejich temnym, rudyomovem Draenor. Horda, Bdnuta od
posil z Draenoru a roztena neutuchajicimi vrithimi rozbroji, nakonec ustoupila a mocnym
aliarenim silam podlehla.

Roztrousené kmeny Qikbyly rychle pochytany a umisty v hlidanych internaich

taborech. RestoZze se mohlo zdat, Ze je s Hordou nadobro kadstavali jisti skeptikové,
kteti tvrdili, Ze mir nebude trvaté¢né. Khadgar, byvaly Mediviiv ucen, preswdcil nejvyssi
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veleni Aliance, aby vybudovalo pevnost Nethergarkkera néla dohlizet nad ruinami
Temného Portalu a zajistit, aby v budoucnu uz nikelgoslo k invazi z Draenoru.

INVAZE DO DRAENORU

Kdyz dohdely pozary Druhé Valky, zala Aliance podnikat razné kroky, kterymi by
potlatila budouci hrozbu Ok V jiznim Lordaeronu vzniklo &kolik velkych interng&nich
tabor, kde neli byt drzeni zajati Orkové. Tabory hlidané paladan vojenskymi veterany
Aliance plnily swij ucel. Prestoze zajati Orkové Zili v n&p a touzili znovu bojovat,
udrzovaly fizné typy dozont po vzoru staré &zeiské pevnosti Durnholde zdanlivy klid a
poradek.

StraSlivy s¢t Draenor vSak ffipravoval Oti armadu, ktera #ta napadnout nic netusici
Alianci. StarSi Saman Ner'zhul — kdysi Gul'@anxgitel — shromazdil pod svym praporem
nékolik kmeni, které v Draenoru staleagtavaly. Ner'zhul planoval ot&v v Dreanoru
n¢kolik portéh, které by dovedly Hordu na nové, nearié s¥ty. Energii do &chto novych
portalh vS8ak musel Ner'zhul ziskat 2kolika Azerothskych &arovanych artefalit Aby se k
nim dostal, znovu otéel Temny Portal a vyslal jim své po boji prahndkroieny.

Nova Horda, &ele s néelniky veterany, jakymi byli Grom Hellscream z kraéWarsong a
Kilrogg Deadeye z kmene Bleeding Hollowfekvapila obranu Aliance a prohnala se
krajinou. Pod Ner'zhulovym operativnim vedenim Q¥koychle ziskali pgebné artefakty a
unikli zpét do bezpeéi Draenoru.

Kral Terenas z Lordaeronuwil, Ze Orkové pipravuji novou invazi do Azerothu, a tak
shromazdil své nefwnéjSi vojenské velitele. Generalu Turalyonovi a kdoi#es Khadgarovi
dal rozkaz, aby se vydali na vypravu Temnym Pamtédes hrozbou Otkskoncovali jednou
provzdy. Turalyonovy a Khadgarovy jednotky vypocbealy do Draenoru a na zpustoSeném
poloostro¥ Hellfire se opakovah stretly s Ner'zhulovymi kmeny. iBstoZze si vézstvi
neodnesla ani jedna strana, bylo jasné, Ze Neazbed dokokenim jeho ohavného planu uz
nic nezastavi.

Ner'zhul uspsSre otewel své portaly do jinych gt — avSak nefedpokladal straSlivou cenu,
kterou za to bude muset zaplatit. Né&titelné silné energie Zaly trhat samotnou podstatu
Draenoru. Kdyz si Turalyonovy sily zoufale probdjeealy cestu dofhdo Azerothu, z&nal
se s¥t Draenor rozpadat. Grom Hellscream a Killrogg Dmed poté, co odhalili Silené
Ner'zhulovy plany, které by znamenaly zanik celgclerasy, shromazdili zbytky Otka
unikli do relativniho bezp# Azerothu. Kdyz si Hellscream a Deadeye v zoufaléze po
svoboa proklestili cestu mezi lidskymi obranci, Temny &brza nimi nahle vybuchl. Pro
jejich Orky uz nebylo z Azerothu cestyétp.

Ner'zhul se svym kmenem Shadowmoon prosekndvorenymi portaly, jakmile ohromné

vulkanické erupce zaly ftiStit kontinenty Draenoru. Kdyz byl mieny syt pohlcen
zawrecnym vybuchem, zvedly se hladinyiidch mdi a zalily roztiStnou pevninu.
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ZROZEN{ KRALE LICHU

Praw kdyz Ner'zhul se svymi stoupenci vstupoval do &gleo pods¥ti — nehmotné sféry,
kterd spojuje vSechny &y rozptylené po zaniku Velké temnoty fepadl je Kiljaeden a jeho
démonsti nohsledi. Kil'jaeden, kteryigahal, Ze se Ner'zhulovi za jeho pohrdavy vzdor
pomsti, nelitosth starého $amana ®ilia kousek po kousku trhal jeh®&ld. Samanovu dusi
vSak nechal nazivu a nedehou — Ner'zhul si tak mohl bolestavedomovat straslivé tyrani
svého &la. PrestoZze Ner'zhul démona prosil, aby jeho dusi pastihroval mu smrt, démon
nekompromisaé pripominal, Ze Krvavy pakt, kteryipd davnymi ¢ky uzaveli, je stale v
platnosti — a Ze on m& pro svéh@@ka znovu jisty ukol.

Neusgch Orka pii dobyvani Azerothu tak, jak Legie zamysleld&inptil Kil'jaedena, aby
vytvoril novou armadu, ktera by rozesela chaos a zkazuSpoh kralovstvich Aliance. Tato
nova arméada si nemohla dovolit padnout z& dbejnym rozbrajm a vnitnim spoéim, které
postihly Hordu. Mila byt @i plnéni svého Ukolu houZevnata, nelitostna a jednotiyai K
Kil'jaeden nemohl dovolit selhat.

Ner'zhul byl stale mten a jeho duSe se bezmdamitala v temnotach. Kil'jaeden mu vSak
dal posledni filezitost, aby mohl poslouzit Legii, jinak hieka w¢né souzeni. Ner'zhul
opakoval svou chybu a lehkomysla novou dohodou souhlasil. Ner'zhulova duSe ftao®@
kvadru, zvlast ppraveného z ledu tvrdého jako diamant, ktery paeha nejvzdalejSich
konai Spletitého podsiti. Ner'zhul uzakeny ve zmrzlé schrance pocitil, jak se jedomi
deseti tisici nasokinrozsfilo. Obdaena démonickymi silami zla, stala se z Ner'zhula
neuveitelné mocna pizraina bytost. A tehdy Orkové poznali, Ze Ner'zhul gndwratg
ztracen a ze se zrodil Kral Ligh

Ner'zhulovi rni mrtvi rytii a ¢ernokréznici byli démonickou energii také&givareni. Podli
kouzelnici byli roztrhani a znovu sestaveni jaketkui lichové. Démoni si tak zajistili, Ze
jim Ner'zhulovi stoupenci budou bezvyhr&dsiouzit i po smrti.

Kdyz nastal ten spravisas, Kil'jaeden Ner'zhulovi tgtive vyswtlil misi, kvuli které z r&j
ucklal Krale Lichi: Ner'zhul n&l rozSiit ndkazu smrti a &u po celém Azerothu, ktera by
znamenala naprosty zanik lidskeé civilizace. Ti, kgoté straslivé nakaze podlehligimopét
vstat a Zit jako nemrtvi... a jejich duSe by byly rdyw podizeny Ner'zhuloy Zezlu.
Kil'jaeden Ner'zhulovi slibil, Ze pokud spini svifol a smete lidstvo z povrchu&a, sejme
z rgj prokleti a ¥nuje mu nové, zdravélo.

PrestoZe Ner'zhul souhlasil a zdaslitorlivé se do svého Ukolu pustiligtal Kil'jaeden
nedivérivy ve spolehlivost svéhoépaka. Tim, Ze Krale Lig¢hzbavil €la a jeho dusi usznil

v krystalovém obalu, ziskal Kil'jaeden kratkodoboéruku Ner'zhulova dobrého chovani,
zarover si vSak u¥domoval, Ze je nezbytné Kréle Licmeustale bedl¥ sledovat. Z toho
divodu Kil'jaeden povolal své elitni démonické stgzapirské Nathrezimy, aby nad
Ner'zhulem dohliZzeli a zajistili spini jeho straslivého Ukolu. Nejmagjai a nejlsti¥jsi z
Nathrezimii, Tichondrius, pro sy ukol harel nadSenim. Okouzlovala ho tvrdost pohromy a
neomezenda schopnost Krale Lichyhladit lidstvo.
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LEDOVA KORUNA A LEDOVY TRUN

Kil'jaeden vratil Ner'zhulovo ledové pouzdro zpatky s¥ta Azeroth. Tvrzeny krystal prolétl
nocni oblohou, dopadl na pusty, arkticky kontinent fhioend, zavrtal se do hlubiny a
zanechal po sd@bjen stin na ledovcové koréinZmrzly krystal, zdeformovany a zjizveny
prudkym sestupem, se objevil proto, aby vytiverin a na # mohla usednout mstiva
Ner'zhulova dusSe.

Ner'zhul z ¥zeni mrazivého tinu za&al rozStovat své nesmirnéédomi a dotykat se jim
mysli pivodnich obyvatel Northrendu.iékvapiv¥ snadno si tak podrobil duSe mnoha
domacich bytosti, jako byli ledovi trollové a diveegendigove — a jejich prokleté bratry dostal
do svého rostouciho stinu. Zjistil, Ze jeho psykaisila témt nem& hranic, a tak ji vyuZzil k
vytvoireni malé armady, kter&gbyvala ve spletitém bludisti Ledové Koruny. JalélKricha
pod neustalym dozorem Nathrezinzdokonaloval svoji rostouci silu, objevil na okraj
rozlehlého Dragonblightu vzdalenou lidskou osader'2ul se proto rozhodl vyzkouSet svoji
moc a na nic netusici obyvatele seslal straSlivakanu.

Ner'zhulova nemrtvd ndkaza pochézejici z hlubinzimého tinu vysla na povrch arktické
pustiny.Ridil ji pouze svou mysli a vedlimo k lidské vesnici. Dottt dni byly duse vSech
lidi v osad mrtvé. Po takto igkvapiv kratké dob zaali mrtvi vesnéané vstavat jako
zombifikované mrtvoly. Ner'zhul dokazal vnimat dkgzdého takovéhoto jednotlivce, jako
by byla jeho vlastni. Neliboz¢ay orchestr v Ner'zhul@mysli jeSt vic posilil jeho moc —
jakoby se dusSe staly tolik gebnou potravou. Poznal, Z@&lit ¢innost a pohyb zombii je
détsky snadné a Ze je dokaze dostat kamkoliv si zaman

V dalSich ndsicich Ner'zhul poktmval v pokusech s nemrtvou nakazou a postugin
podrobil vSechny lidské obyvatele Northrendu. Jalkeho armada nemrtvych kazdym dnem
roznistala, poznal, Ze séiplizil ¢as skuténé zkousky.

BITVA O GRIM BATOL

Po znéeni druhého Temného Portalu se Alianci gddazadrzet ¥tSinu odpadlych Qich
kmeni, které stale istavaly v Azerothu. Interfai tabory vybudované pro Orky kratce po
skorteni Druhé Valky se zaplnily az po okraj a byly #&idy ve dne v noci. Névse objevil
kmen Warsong a ten dosud stale unikatvionAliance. Krond n¢j vSak uz astavala jen
jedind skupina — kmen Dragonmaw — dostatepcocetna a silna, aby zvratilardghky mir,
ktery v Lordaeronu zavladl.

Kmen Dragonmaw vedeny z&kgm ¢ernokréZnikem Nekrosem se zmocnil a diky draka
malym jednotkam peSékdrzel, zn&nou cast severniho Uzemi Khaz Modan. Nekros si
udrzoval svou moc nad diiakralovnou Alexstraszou a jeji letkou rudych drgdomoci
mocného artefaktu znamého jako DuSe démona. Nekremzeny ve starobylé trpasli
pevnosti Grim Batol, vybudoval petnou armadu, s niz &nv planu znovusjednoceni
zmirajici Hordy. Ani velkd mocernokréznikovi Nekrosovi nepomohla a jeho plany byly
zhaceny, kdyZ se dasei viozZil bezohledny méag Rhonin. Rhoninovi a jelpmlscnikim se s
pomoci bojovnil trpasltiho hnuti odporu pod#o znicit Dusi démona a uvolnit Alexstraszu
z moci Orki. Rudi draci prahli po pomst seZehli kmen Dragonmaw plamenem a v patstat
smetli posledni zakladnu moci Grk povrchu ssta.
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Alexstraszini draci ve vzteku rozsapali Grim Batolna popel spalili &Si ¢ast kmene
Dragonmaw. Nekras/ kolosalni plan na znovusjednoceni se ocitl vkéoh, jakmile vojska
Aliance pochytala zbylé Orky a &nila je v no¢ otewenych internénich tdborech. Porazka
kmene Dragonmawipdznamenala konec Hordy — a kone¢i@espoutané krveziznivosti.

Po smrti Nekrose, posledniho z ¢@h cernokrézniki, upadli Orkové febyvajici v
pieplrénych intern&nich taborech do letargie. Zbaveni touhy bojovatio&once i umirat,
ztratili veSkery smysl svého Ziti jakozto bojovricia tedy i posledni stopy hrdé kultury, ze
které vzesli.

APATIE A ZAJETT

Jak ntsice plynuly, dostavali se do intetnéch tabo@i dalSi a dalSi @r vézinové. Kdyz se

tabory z&aly prelidiovat, byla Aliance nucena vybudovat na planichgjibd Alterackého

pohai nové. Kral Terenas, aby dokazal udrzet a zasdbostouci poet tabot, zavedl pro

narody Aliance novou dia Tato da, spol€né s rostoucim politickym tlakem vyvolanym
pohranénimi spory, podnitila mezitdci Aliance vSeobecny nesouhlascdia byt zjevné, ze
kiehké spojenectvi, které stmelilo lidské narody jiclenejtemrjSi hodirgé, by se mohlo

kdykoliv rozpadnout.

V nastalém politickém zmatku si mnozi hidda taborech z&ali vSimat znepokojujici zémy

v chovani svych Q@ich swiendi. Frekvence pokuis o Uk z tdbofi nebo dokonce
vzajemnych Sarvatek sasem znéné snizila. Orkové se&im dal vic stavali chladni a ap#fi
Tézko se dalo wsit tomu, Ze Orkové — kdysi pokladani za nejagregsirrasu, jakou kdy
Azeroth vidl — zcela ztratili svoji touhu bojovat. Velitele idAhce podivna letargie udivovala,
zvla® kdyz jest silila a Orkoveé rychle dadli.

Nekteri uvazovali, Ze za zadhadnou letargii je zvlaStrircha, §iici se pouze mezi Orky.
OvSem arcimag Antonidas z Dalaranu pro ril pmé vyswtleni. Studiem toho mala, co
dokazal o djindch Orki nalézt, Antonidas zjistil, Ze se Orkové po celéggace nachazeli
pod paralyzujicim vlivem moci démar(nebo magie€ernokréznikia). Mél za to, Ze Orkové
byli zkazeni moci démdanjest pred tim, nez poprvé vkédi do Azerothu. Bylo mu #&jmé,
Ze démoni infikovali Qfi krev a na oplatku jim prdgeili nadpirozere velkou silu,
vytrvalost a agresivitu.

Antonidas pedpokladal, Ze vSeobecnd apatie Onke skuténosti neni chorobou, ale
dlouhotrvajicim rasovym odlgenim od prchavé magigrnokrézniki, kterd z nich dala
obavané, krveziznivé valeiky. Frestoze fiznaky byly zjevné, nedokazal Antonidas najit na
souwasny stav Onk Iék. Mnozi dalSi magové a také&kolik vyznamnych wudca Aliance
tvrdilo, Zze hledani Iéku pro Orky by bytips riskantni podnik. Z&rem Antonidasova badani
nad zdhadnym stavem Qrkylo, Ze jediny mozny Iék by musel mit duchovnigtatu...
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NOVA HORDA

Za temnych dni Prvni Valky naSel piiy lidsky distojnik jménem Aedelas Blackmoore v
divociné opuséné Oki dité. Dite, které Blackmoore vystignpojmenoval Thrall (zajated
otrok), bylo dopraveno doczeiské pevnosti Durnholde. Tam si Blackmoore z mladéHa
vypéstoval oblibeného otroka a gladiatora. &hho vycviit nejen jako vynikajiciho
bojovnika, ale také jako vZného widce, gicemz doufal, Ze vyuzije Thralla jako gv
nastroj moci nad Hordou a ziska tak nad jeho sounkn nadviadu.

Uplynulo devatenact let a z Thralla se stal silmystry Ork. A gesto jeho mladé srdce deb
védélo, Ze Zivot otroka neni nic prasjn Nez dospl, pronikla k itmu ze swta za hradbami
pevnosti spousta informaci. Poznal, Ze jeho likko®é — které nikdy nepotkal — byli porazeni
a umiséni do interng@nich taboit na Uzemi lidi. Doomhammer, velitel jeho lidu, unik
Lordaeronu a skryl se neznamo kded¥l, Ze jeden samaitsky kmen stale potajmu funguje
a snazi se uniknout pozornyriim Aliance.

Vynalézavy, avSak nezkuSeny Thrall se odhodlalekuiz Blackmoorovy pevnosti a doufal,
Ze se mu podanajit dalSi svého druhu. Na svych cestach nav#tiernani tabory a zjistil,

Ze jeho kdysi mocna rasa je podiwydéSena a apaticka. Nenasel, jak doufal, Zadné hrdé
valetniky, proto vyrazil po stopach posledniho neporében néelnika Orki, Groma
Hellscreama.

Hellscream, pestoze byl lidmi neustale pronasledovan, si dopastitbvaval neutuchajici
touhu Hordy po boji. Podporovan pouze svym oddamynenem Warsong poktaval v
partyzanské valce proti utisku svéhé&zméného lidu. Hellscreamovi se vSak, bohuzel, nikdy
nepodéilo najit zpisob, jak vyburcovat zajaté Orky z jejich o¥lgsti. Vnimavy Thrall,
inspirovany Hellscreamovym idealismem, si #yfoval silnou schopnost vcitit se do duSe
Hordy a uctu ke svym valaickym tradicim.

Thrall hledal pravdu o svém vlastniniyodu, proto putoval na sever, aby nasel legendarni
kmen Frostwolf. Zjistil, Ze Gul'dan posléleny kmene Frostwolf do vyhnanstvi na¢atku
Prvni Valky. Doz¥d¢l se take, Ze je synem &dicem Otiho hrdiny Durotana — skuteého
n&elnika Frostwoli, ktery byl zavrazeéh v divating zhruba ped dvanacti lety...

Pod silnym vlivem ctihodného Samana Drek'Thara Ttetdoval starobylou Samanskou
kulturu svého lidu, ktera byla zatayplné Gul'danovy vlady zapomenuta. Zgakou dobu
se z Thralla stal mocny Saman, ktery se ujal sy@hwoplatného mista cobyd&nik kmene
Frostwolf. Posilen samotnymi Zivly a hnan touhoiitrevij osud, vyrazil Thrall osvobodit
zajaté kmeny a vyl#t svou rasu z nakazy démion

Na své pouti Thrall naSel staréhatekika Orgrima Doomhammera, ktery Zil cela léteojak
poustevnik. Doomhammer, ktery kdysi byval blizkyifitgdem Thrallova otce, se rozhodl
nasledovat mladého, proziravého Orka a pomoci mobaglit zajaté kmeny. Thrallovi se s
podporou mnoha ®élniki veterar nakonec podédo ozivit Hordu a dat svému lidu novou
duchovni identitu.

Thrall, aby symbolicky oznamil znovuzrozeni svélu| se vratil k Blackmooravpevnosti

Durnholde a razhukortil plany svého skdejSiho pana, kdyz Zal obléhat internani tabory.
V bitvé pii osvobozovani jednoho z nich padl Doomhammer.
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Thrall se chopil Doomhammerova legendarniho drédao kladiva, nasadil si jeh@ernou
platovou zbroj a stal se novymdadnikem Hordy. V nasledujicichdsicich poté Thrallova
mala, ale rychle rostouci tlupa i intern&ni tabory a zmidla Gsili Aliance pemoci je
duvtipngjSi  strategii. Thrall povzbuzen svym nejlepSinitglem a dgitelem Gromem
Hellscreamem pracoval na tom, aby zadny Ork uzynilebyl odsouzen k Zivotu v otroctvi —
at’ jiz u lidi nebo démaoin

VALKA S PAVOUKY

Za deset dlouhych let si Ner'zhul v Northrendu wdnal mohutnou z&kladnu. Nad Ledovou
Korunou byla vztyena ohromna citadela, o kterou se staraly staleetpgsi legie
Nemrtvych. Zatimco Kral Lich rozSioval swij vliv na povrchu, postavila se proti jeho sile
osamocena, tajemnéiSe. Prastaré podzemni kralovstvi Azjol-Nerub, &tealoZila rasa
hrozivych humanoidnich pavotikvyslalo své elitni vataiky, aby Ledovou Korunu napadli
a skoncovali s Silenym pokusem Krale Liiob nadviadu. Ner'zhul se ma&rpokousSel znriit
odporné Nerubiany ndkazou nebo si je podrobit &iggoroti vSemu byli imunni.

Pani nerubianskych pavoiukeleli onromnému vojsku a disponovali podzemni &fera se
proplétala pod tégit polovinou tzemi Northrendu. Jejich taktika bojetppevnostem Krale
Licht uddit a opst se stahnout niida Ner'zhulovu snahu natrvalo se jich zbavit. Nado©
Ner'zhul vyhlazovaci valku proti Nerubi@m vyhral. S pomoci rozlicenych Nathrezima
jejich negsetnych Nemrtvych vatmika Kral Lichu vtrhl do Azjol-Nerub a nerubianské
podzemni chramy strhl na hlavy pacaih pari.

PrestoZe byli Nerubiané proti ndkaze imunni, Nerahalrostouci nekromantickd moc mu
umoznila vzKisit tla pavodich val&niki a podrobit je své li. Jako pomnik jejich
houZevnatosti a nebojacnosti si Ner'zhul osvojilarekteristicky nerubiansky styl
architektury, ve kterém po#jl budoval viastni pevnosti a stavby. KdyZz uz lighcralovstvi
nestalo nic v cest zatal se pipravovat na spkni skut€éného ukolu, ktery v tomto $t& mél.
Svou nezrdrnou mysli doséhl az k lidskym Uuzemim, aby vyvddakdou temnou dusi, ktera
by mu chéla naslouchat...

KEL'THUZAD A UTVARENI POHROMY

Po celém sit¢ se nasSlo mnoho vyznamnych jednotlivkteri zaslechli duchovni volani
Krale Lichi. K nejvyznamgjSim z nich pdil arcimag KelThuzad z naroda kouzelinik
Zijiciho v Dalaranu. Kel'Thuzad gadi k nejstarSingélenam Kirin Tor — rady vladé Dalaranu

— byl cela léta povazovan za podivinaiksvému neutuchajicimu zajmu o zakdzan&nim
nekromancie. Prahnul po poznani vSech tajemnycadzalmagie sta a byl znechucen vSim,
co vickl v zastaralych a suchoparnyctiirpckach svych vrstevntk KdyZz se doslechl o
mocnych¢arach v Northrendu, napjal arcimag veskerou svglmaby se dokazal s timto

zéahadnym hlasem spojit. Byfgswdcen, Ze Kirin Tor je filiS precitlivéla na to, nez aby se
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chopila moci a vedeni skryvajiciho se v temnyctenich, proto se rozhodl, Ze se tause,
co bude moci, od impozantniho Kréale Lich

Kel'Thuzad opustil své vynosné a prestizni poléigkosty v Kirin Tor a navzdy opustil
Dalaran. Neustale povzbuzovan hlasem Kréle iLisle své mysli prodal vSechen t$v
nesmirny majetek a penize ulozil. Mnoho mil putosain po sousi i po nip aZz nakonec
dorazil k mrazivému pdezi Northrendu. M v umyslu dostat se k Ledové Kokua Kralovi
Licha nabidnout své sluzby. Cestou vSak arcimagiispadustoSené, valkou zdevastovane
zbytky kralovstvi Azjol-Nerub. Tehdy Kel'Thuzad pug poznal z&kr a dravost Ner'zhulovy
moci. Za&al chapat, Ze spojenectvi se zahadnym KralemuilLloh bylo nejen moudré, ale
moZznd i velmi plodné.

Po dlouhych mssicich na cestach nevlidnymi arktickymi pustinamikel'Thuzad nakonec
dostal k temné ledovcové KorunSnele pristoupil k Ner'zhulog temné citadele a velice ho
piekvapilo, kdyZ ho tiché, nemrtvé straZze nechalyipprjako by uz byl éekavan. Kel'Thuzad
sestupoval do hloubi chladné z&maz se dostal na dno ledovce. Tam, v nekoyzh
jeskynich z ledu a stinu, poklekigqud mrazivym tinem a nabidl svoji dusi temnému panu
smrti.

Kral Licha byl svym novym stoupencem géen. Kel'Thuzadovi slibil nesmrtelnost a
znanou moc vymnou za jeho &nost a poslusnost. Kel'Thuzad prahnouci po temrigkini

a moci fjal prvni Ukol — vratit se do sta lidi a zalozZit nové nabozZenstvi, které by jako
svého boha uctivalo Kréle Ligh

Ner'zhul, aby fispél ke zdaru arcimagovy mise, nechal KelThuzadodstii nedatené.
Letity, ale stale charismaticky kouzelnik ziskahmgnost peswdcovat a vytvéet iluze,
kterymi by si mezi utiskovanym lidem Lordaeronukaisdivéru. Jakmile k sobpritéhl jejich
zajem, chil jim nabidnout novou vizi jakési spéleosti — a nové wdéi osobnosti, kterou by
nazyvali svym kralem...

Kel'Thuzad se vratil do Lordaeronu wegtrojeni a v gibéhu i let vyuzival své jrani a

rozumové schopnosti, aby shromazdil tajny spolejnstsmyslejicich muk a Zen. Spolek,
ktery nazval Kult proklatych, sliboval svym akalgt socialni rovnost a &ny Zivot v

Azerothu vyménou za jejich sluzbu a poslusnost Ner'zhulovi. gakauly mesice, naSel
KelThuzad pro s# novy kult mezi unavenymi aigpracovanymi lordaeronskymgldiky

mnoho dychtivych dobrovolnik KelThuzadv cil zvratit viru obyvatel ve Svaté &lo a

prinutit je uwiit v temny Ner'zhulv stin tak byl splén prekvapiv snadno. Jak rostl pet

privrzend kultu a zarove i jeho vliv, musel KelThuzad kazdou chvili zép&at utajeni jeho
¢innosti gred celnimi predstaviteli Lordaeronu.

Kdyz Kral Licha vidél KelThuzadovy uUsgchy v Lordaeronu, zahdjil zérecné gipravy
sveho utoku proti lidské civilizaci. Energii nakazgzil do rekolika prenositelnych artefait
kterym sefikalo ndkazové kotle, aigazal Kel'Thuzadovi fepravit tyto kotle do Lordaeronu,
kde nely byt ukryty do fiznych, kultem ovladanych vesnic. Kotle chfid@ \&rnymi cleny
kultu pak ngly slouzit jako generatory nakazy a tgpbovat prosakovani nakazy do
obclavané idy a nest severniho Lordaeronu.

Plan Krale Licli fungoval znamenit Mnoho vesnic v severnim Lordaeronu bylo &&m

okamzit zamdeno. Lidé, kté& prisli do styku s néka%ou, stejpko v Northrendu zeteli a
vstali z mrtvych jako ochotni otroci Krale LighClenové kultu pod KelThuzadovym
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vedenim dychtili zeitit a byt znovu ozZiveni ve sluzbach temného pandoRali se z vidiny
nesmrtelnosti, které mohli jako Nemrtvi dosahndatk se nakazai#a, objevovaly se na
severnich Uzemich dalSi a dalSi zombie. Kel'Thywandhital o rostouci arméadrale Lichi a
nazval ji Pohroma — za nedlouho seélanvydat k branam Lordaeronu... a stat se pohromou
celého lidstva.

NARUSITELE ALIANCE

V letech néasledujicich po padu Hordy séata rizné narody Aliance haSterit a s klesajicim
politickym vlivem se mnozily Gzemni spory. Kral Idaeronu, Terenas, patron Aliance,
zainal tusit, Ze kehké spojenectvi, které vzniklo v nejhorSich ctiliuz dlouho nevydrzi.
Terenas feswdéil vudce Aliance, aby zdgili penize a diniky na pomoc P
znovuvybudovani gsta Stormwind, které bylo zféno Ehem Oti okupace Azerothu. Tyto
darg spole&n¢ s vysokymi vydaji na udrzbu a spravu mnoh&i€r interngnich taboi vedly

u mnoha wudci, zvlast pak u Genna Greemanea z Gilneasu,&swdceni, Ze jejich
kralovstvi by se Zilo l1épe, pokud by se od Aliandérhla.

Jako by toho vSeho nebylo dostjkpi Vysoci Elfové ze Silvermoonu vypéskli Alianci
vérnost a prohlasili, Ze Spatné vedeni Lidi bytétipou vypaleni jejich lesadgem Druhé
Valky. Ackoliv Terenas Elim taktré ptipomrel, Ze by z celeho Quel Thalasu nezbylo zhola
nic, kdyby stovky udatnych Lidi nepoloZily své Ziygii jeho obras, Elfové trvali na svém

a vydali se vlastni cestou. Gilenas a Stromgardelpeeni odchodem Eifzkusili své Stesti

a odtrZzeni se jim zdio take.

PrestoZe se Aliance &tila, krali Terenasovi stéleugtavali spojenci, na které se mohl
spolehnout. Zavazani Alianci staléstavali Admiral Proudmoore z Kul Tirasu a mladylkra
Azerothu Varian Wrynn. Terenasovu vladu podporotalié kouzelnici z Kirin Tor vedeni
arcimagem  Antonidasem, Kkie prisahali Lordaeronu svoji oddanost. Mozna
nejpotsitelnsjSim byl slib mocného trpagiho krale Magni Bronzebearda, ktery vyhlasil, ze
Trpaslici z Ironforge budou navzdgstnymi dluzniky Aliance za osvobozeni Khaz Modanu
od Hordy.
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KAPITOLA PET: NAVRAT PLAMENNE LEGIE

Pohroma Lordaeronu

Jak serady Nemrtvych po celém Lordareon
rozSkovaly, prevzal veleni nad obranoi
zent jediny syn krale Terenase, prin
Arthas. Pod#élo se mu zabit Kel'Thuzada
ale pesto armada Nemrtvych rostla

kazdym vojakem, ktery padl fip obrarg

svého domova. Arthas, ktery byl ji
znechuceny zdanllv  nezadrzitelnym
negitelem, geSel k mnohem extrémg§imu

stylu boje, aby jej porazil. | jeho vlastr
pratelé se ho nakonec snazili varovat,

takto ztrati i posledni zbytky své lidskosti.
avSak maré&

Arthagiv strach zaficinil jeho vlastni pad.
Odhodlag nasledoval zdroje Pohromy az c
jejiho rodist - dalekého Northrenduiéd si
ukortit navzdy hrozbu, ktera ¢la jeho
zemi. Namisto toho se mlady princ st
samoldti straSlivé sily Krale Lich. Véfic Ze
pomize svemu lidu, pozdvihl Arthas proklety runovy andrazivy Smutek. Restoze mu
mes predal velkoucast své obrovskeé sily, zaravenu ukradl jeho lidskou dusi @gmenil ho

na nej¢tsSiho z Rytifu Smrti Krale Lichi. Kdyz byl Arthas silami m& zbaven ficetnosti,
postavil se dotela armady Pohromy, kteracada drancovat jeho rodné kralovstvi. Jeho
vlastni otec, kral Terenas, z#whjeho prokletym m&m a cely Lordaeron byl rozdrcen
vladou Arthasovy Zelezné&sgti.

Slunec¢ni studna — pad Quel'Thalasu

Poté co zkaZeny princ Arthas &ihivSechny Lidi, které povaZoval za své réele, stale byl
pronasledovan duchem KelThuzada. Duclkelchd Arthasovi, aby jej ozivil a umoznil tak
dalSi fazi planu Kréle Liah Aby ho znovu fivedl k Zivotu, musel Arthas rpvézt
Kel'Thuzadovy ostatky k mystické Slumeé Studri, ktera byla ukryta za branamésného
krélovstvi Vysokych Eli, QuelThalasu.

Arthas se svou armadou Pohromy napadl Quel'Thalasdh obléhani obranné linie EIf
Sylvanas Windrunner, ktera byla generalem Elfichdead v Silvermoonu stats¢ bojovala
0 zachovani ®sta, ale Artasovi se nakonec ptitazdolat jeji Elfi armadu a prorazit az ke
Sluneni Studni. V nelidském gestu své pmaxknosti jest znmenil mrtvé €lo Sylvanas v
nemrtvou banshee a odsoudil ji tak k nekod@enu utrpeni a slugldobyvateli Quel'Thalasu.
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Nakonec Arthas poriib ostatky Kel'Thuzada do posvatné vody SkmieStudny, a festoze
byla mocna voda ¥nosti jeho nesvatym jednanim zm#¢na, KelThuzad byl oziven v
podolE kouzelnického Liche. Jakmile byl KelThuzatefva‘en v mnohem modjsi bytost,
vyswétlil Arthasovi dalSi fazi planu Krale Lic¢h Poc¢ase se Arthas se svou armadou vydal na
jih a za sebou nechal pouze mrtvé Elfi obyvatelelQhalasu. Z fenadherné domoviny
Vysokych Elfi, ktera petrvala vice nez dévtisic let, nezbylo nic.

Archimondtv navrat a pfichod do Kalimdoru

Jakmile byl Lich Kel'Thuzad @ ozZiven v Mesiéni Studri, vedl Arthas Pohromu Nemrtvych
na jih do Dalaranu. Odsud ¢hKrdl Lichta ziskat mocnou Medivhovu Knihu Kouzel, s jejiz
pomoci by pomohl démonu Archimondovi navrat do tohswta. Ve stejném okamziku
zapa@al Archimonde kon&ou invazi Legie. Ani¢arodtjové z Kirin Tor nebyli schopni
zastavit Arthasovu armaduqul ukradenim Medivhovy Knihy a Kel'Thuzadinbrzy vSe co
potreboval k vytvéeni svého kouzla. Po deseti tisicich letech se gndémonicky velitel
Archimonde opt objevil ve s¥t¢ Azeroth. Dalaran ale nebyl jejich poslednim cilétodle
piikazi samotného Kil'Jaedena, nasledoval Archimonde @ ggmoniti pohinci Nemrtvou
Pohromu na uzemi Kalimdoru, kde sé&lippokusit zntit Strom S¥ta - Nordrassil.

Uprosted vSeho toho vateého zmatku se najednou zjevil tajemny prorok, agam
smrtelniki nabidl své rady a pomoc. Ukazalo se, Ze timtoogen neni nikdo mensi nez
Medivh, posledni Strazce, ktery se vratil po letechrti, aby odinil své minulé Hhichy.
Varoval Hordu i Alianci ped nebezpgm, které hrozi a pomohl jim, aby se mohli spojit v
jedinou mocnou armadu. Orkove i Lidé byliceypani dlouholetymi vzajemnymi konflikty a
nentli divod se spdlovat s nefateli. Medivh ale vyuzil své diplomatické viohy agupré
pomoci proroctvi a trik preswdcil ob¢ rasy odplout do legendarnich zemi Kalimdoru. Brzy
se Orkové i Lidé setkali s dlouha Iéta skrytoulceici Kaldorei.

Orkové vedeni ngelnikem Thrallem utrgi béhem sveé cesty Kalimdorskym tUzemim Barrens
fadu porazek. iesto se jim ale podido spratelit s Cairnem Bloodhoofem a jeho mocnymi
Taurenskymi bojovniky. Mnoho Otkale z&alo podléhat démonickému prokleti, kterému
byla jejich rasa vystavena jiz po dlouha léta. Dul@i nej¢tSi z Thrallovych velitel, Grom
Hellscream, zradil Hordu, kdyZ se odevzdatisigm instinktim, které do & zaseli démoni.
Kdyz Grom se svym &nym klanem Warsong k&él Ashenvalskymi lesy, idtl se se
Str&Zzemi Temnych Eif Pololih Cenarius se obaval, Ze Orkové se vrétili, abyilzni
Kalimdor a proto se snazil Hellscreama i s jeho tkeme vytl&it ze svych les. Hellscream a
ostatni orkové byli podlou Isti démona Mannorothiasgdceni k zabiti Cenaria a ¢eni
posvatného Ashenvalského lesa. Nakonec se ale GHbeflacreamovi pod#do vykoupit
svou ztracenowest, kdyZz pomohl Thrallovi z#&it Mannorotha, démona, ktery stal za
prastarym prokletim Otk Se smrti Mannorotha byli Orkové kame vysvobozeni ze svého
magického prokleti a stali se svobodni.

Zatimco Medivh peswdcoval Orky a Lidi, aby uzaeli spojenectvi, Temni Elfové bojovali
svou vlastni valku s Plamennou Legii. Nesmrteln&Zka Strazi Temnych Eif Tyrande
Whisperwind, zoufale bojovala, aby udrzela démomy rnejdale od své domoviny -
Ashenvalského lesa. Kdyz siddomila, Ze sama nema protegile Zadnou Sanci, rozhodla se
probudit Druidy z jejich spanku, ktery trval jizsicileti. Pod#&lo se ji probrat ze
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Smaragdového Snu svodénou lasku, Archdruida Malfuriona Stormrage. S Matfoovou
pomoci povstala samotnéifmda, aby zatkdla Legii a jeji Nemrtvé spojence.

Kdyz Tyrande s Furionem hledali dalSi uspané Drurdyezli také mohylovédazeni, kde v
fetézech jiz po tisice let fipbyval Furioriv bratr lllidan Stormrage. Tyrande se rozhodla
osvobodit lllidana, jelikoZz se domnivala, Ze by jinohl byt nApomocen v boji s Legii. lllidan
skute&né po rejaky ¢as bojoval na str&nTemnych Elf, pocase ale uprchl a Zal se ¥novat
svym vlastnim zajrim.

Povzbuzeni Elfové bojovali s Plamennou Legii séesi&sSi vervou. Legie nikdy neustala v
touze po moci Studny &nosti, kterd davala silu i Stromuéshosti - srdci kralovstvi
Temnych Elfi. Kdyby plan démoih o zneni Stromu Séta vySel, podélo by se jim doslova
rozparat swt.

Bitva u hory Hyjal

Diky Medivhovu vedeni si Thrall i Jaina Proudmooue¢domili, Ze budou muset odlozit
nenavist, ktera vzajendrpanovala mezi rasami Lidi a GekZarovei se k nim pidali i Temni
Elfové, vedeni Malfurionem a Tyrande, ¥tdoufali, Ze se jim timto spojenim pddachranit
Strom S¥ta pred znEenim. Takto spojené armadycaly pilné pracovat na vytv@ni
obranného valu kolem Nordrassilu. Malfurionovi, ritédoyl posilen energiemi samotného
swta, se poddlo rozpoutat Bsreni piirody, které nakonec ztiio Archimonda a oddilo
Legii od energii Studny &nosti. Tato posledni bitva zasahla cely Kalimdor kafeho
korenim. Plamenna Legie, ktera nyni nemohla vysavat al&tudny, byla brzy rozdrcena
spojenymi silami armad smrtelriik

Zradcliv vzestup

Béhem invaze Plamenné Legie na Ashenvalsky les bglv2bo ¥zeni vysvobozen i lllidan
Stormrage. Po deseti tisicich letech zajeti mtZka Tyrande Whisperwind pomohla znovu
uziit denni s¥tlo. lllidan zatal okamzi¢ hledat ®jaké své spojence a diky mocnému
carokjnému artefaktu, znamému jako Gul'danova Lebka,y brabyl své skutaé
polodémonské podoby. lllidan vyvinul své démonidahopnosti a jeho sila tim rapén
vzrostla. Nabyl tim takédkteré z Gul'danovych starych vzpominek.rPamezi r¢ i znalost
umisgni Sargerasovy Hrobky, ostrova o kterém se tradigena sm byl poliben Temny
Titan Sargeras.

Nabity novou silou a znovu volny, & lllidan hledat své vlastni misto v kok#tu udalosti.
Bohuzel lllidana kontaktoval démon Kiljaeden aclatl mu nabidku, kterou nemohl
odmitnout. Kil'jaedena rozkmala Archimondova porazka u hory Hyjal, ale jehermi nebyla
jen obyejna pomsta. Kdyz ucitil, Ze se jeho vytvor, Kraha, stal iliS mocnym a neiiize

ho uz ovladat, riadil lllidanovi znicit Ner'zhula a @init tak pritrz jeho Pohroré Nemrtvych
jednou provzdy. Na oplatku nabidl lllidanovi nexoxghou moc a misto mezi vliadci Plamenné
Legie.
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lllidan nabidku pijal a okamZzi¢ se vydal na cestu za Zahim ledového krystalu, ktery
chranil Krale Lichi, zvaného Ledovy Tin. lllidan wdél, Ze k jeho zrieni bude pdebovat
mocny artefakt, proto vyuzil byvalych Gul'danovyolzpominek a rozhodl se najit
Sargerasovu Hrobku a vyuzit ostatky Temného TitBl@asvou pomoc nechal z igopovstat
rasu Nag, ktei kdysi byvali Urozenymi krdlovny Azshary. Nagové stali lllidanovymi
dluzniky a pod vedenim Lady Vash mu pomahélijgho cest na ostrovy Broken Isles, kde
se n¢la podle povsti Sargerasova Hrobka nalézat.

Kdyz se lllidan spojil s Nagy, vydala se po jehapstch Maiev Shadowsong, dozorkyhktera
ho po deset tisic let hlidala v jeh&zeni. Maiev touZzila po jeho znovutareni vice nez po
cemkoliv jiném. lllidan ale obelsti Maiev i jeji porovatele a navzdory jejimu
neutuchajicimu usili se mu pdda ziskat Sargerasovo Oko. lllidan pak odcestodal
byvalého ndsta kouzelnil - Dalaranu. Odsud se rozhodl pouZit Sargerasovoplk znéeni
citadely Krale Licli v dalekém Northrendu. Kouzlo bylo &S zap@&ato a diky magickym
proudim, které byly v Dalaranu stélgifpmny, @hem chvile zniilo obranu Krale Lich a
roztrhalo samotnou igchu s¥ta. Na posledni chvili bylo ale toto¢nié kouzlo geruseno
piichodem lllidanova bratra Malfuriona a daky Tyrande, ktd se vydali na pomoc
dozorkyni Maiev.

lllidan si uwdomil, Ze démon Kil'jaeden bude velmi rozzlobernyojaeuspchem a rozhodl
se ukryt ped jeho h&vem v pustinach dimenze znamé jako Outland, ktetysikbyval
Draenorem, domovskym &em Orki. Tyrande Whisperwind a Malfurion Stormrage se po
uspSném zastaveni lllidana vratili do Ashenvalskélsale Kalimdoru, aby zde dohliZeli na
svij lid. JenomZe Maiev se nevzdala tak snadno a adégida lllidana do Outlandu, touZzic po
nastoleni spravedInosti.

Povstani Krvavych Elfi

V této dokk Nemrtva Pohroma v podstgtietvaila Lordaeron a QuelThalas v jedovaté Zem
nasycené nakazou. Zbylo jiz jen par mist, kde Akastale odolavala silam Pohromy. Jednou
takovou vojenskou skupinou, ktera géno zkladala z Vysokych Elf byli bojovnici vedeni
poslednim z dynastie Sunstriler princem KaelThasem. Kael, ktery byl sam mocnym
kouzelnikem, citil, Ze aliance se rozpada. Vysdfivé truchlili za ztratu svych doméw
Quel'Thalasu a rozhodli se nazyvat sami sebe Kmaw#}fy, jako poctu vSem padlym Eifn.
Kdyz bojovali po boku Lidi proti silam Pohromy, iGjtjak je oslabuje otiznuti od moci
Slune&ni Studny. Elfové se zoufale snaZzili najit 1€k mwals zavislost na magii. Kael proto
ucinil néco, co bylo do té doby povazovano za nemyslitelsigojil své sily s lllidanem a jeho
Nagy. Doufal pitom, Ze s jejich pomoci se Eth podd&i najit rejaky novy zdroj magické
sily, ktery by je vyléil. Zbyli velitelé Aliance ale povazovali toto spoiji za akt zradcovstvi a
Krvavi Elfové byli vyhnani.

Kael se svymi Elfy ne# kam jit, a proto se rozhodl nasledovat lllidama@utlandu. Zde mu
poméhal porazit dozorkyni Maiev, které se &émoddilo lllidana znovu u¥znit. Spolu se
svymi Nagovskymi spojenci se mu paidta vyrvat lllidana z jejich spdér Nyni Ziji spolu s
lllidanem v Outlandu, kde spales chystaji druhy uder proti Krali Li¢gha jeho pevnosti v
Ledové Korug.
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Obcanské valka v Zamorenych krajich

Kréal Licha, Ner'Zhul, si velmi doke uwdomoval, Ze se jeho dny kréati. Bytegwdcen, ze
démon Kil'Jaeden jiz vyslal své agenty k Ledovéminii, aby zniili jeho ledovou schranku
a zabili ho. Kouzlo, které na Ledovou Korunu sedlitlan pomoci Sargerasova Oka
roztrhalo Ner'Zhulovo utsSte a kazdym dnem ho oslabovalo. Kral Lichbyl ze své
bezvychodné situace zoufaly. Nemohl sam uprchnpuio givolal svého nej§tSiho
smrtelného sluzebnika, R§giSmrti - Arthase.

Ackoliv byly i Arthasovy sily pomalu agkrpavany slabnutim Krale LiéhGcastnil se mlady
Rytit Smrti ol¥anské valky v Lordaeronu. Polovina Nemrtvych sédend Temnou Lady
Sylvanas Windrunner, se snazila nastoigvpat, kterym by ziskala vladu nai$i Nesmrti.
Arthas, kterého volal hlas jeho pana do Northrehglnucen opustit Pohromu a zanechal ji v
rukou jednoho ze svych velitelKel'Thuzada. Sdm se vydal na sever za Ner'Zhypegsioze
dohre wdél, ze konflikt se piostiuje.

Nakonec se Sylvanas a jejimu rebelskému hnuti (2mamjako Forsaken) pofil@ ziskat
zni¢ené hlavni mssto Lordaeronu. V podzemid&sta z&ali budovat své sidlo, které nazvali
Undercity. Sylvanas a jeji Nemrtvi si slibili, Zeorpzi Arthasovu Pohromu a vyZenou
Kel'Thuzada a jehoffsluhovae ze své zem

Kdyz se Arthas kor¢ dostal do Northrendu, byl jiz hodrzeslably, stale byl ale pe¥n
odhodlany zachranit svého mistra. V ledovém komtinena ®&j ale ¢ekalo nepijemné
piekvapeni - Nagové a Krvavi Elfove, Ktéojovali po lllidanové boku. RytiSmrti bojoval
bok po boku se svymi Nerubianskymi spojenci pitiddnovym snaham, zéit Krale Licha.

Vitézstvi krale lichu

| kdyZz byl Arthas zeslably, potito se mu na Upati Ledové Korunyegonat lllidana a
dosahnout Ledového timu jako prvni. Pouzitim svého runovéhodmeMrazivého Smutku,
rozdrtil ledovy krystal, ve kterém byl Kral LiGhuvéznén a uvolnil tak z & magickou zbroj a
helmici, které obsahovaly Ner'Zhulovu dusi. Ve t¢hwdy Arthas nasadil ngpdstaviteld
mocnou pilbu na svou hlavu, stal se novym Kralem Lic®uch Ner'’Zhula i Arhase se spojil
v jedinou nesmirimocnou bytost, jak to Ner'Zhul vZdy planoval.ddin se svymi vojsky byl
donucen prchnout do bezfpeOutlandu. A Arthas se mezitim stal jednou z nemi@ich
bytosti, jaké kdy tento svpoznal.

V sowasné dob koluji zwsti, Ze novy nesmrtelny Kral Liéhznovu buduje svou citadelu v
Ledové Korug. Jeho ¥rny zastupce, KelThuzad, veli zatim Nemrtvym Patyov
Lordaeronu. Sylvanas se svymi rebely udrZzuje pazeeni Tirisfal Glades, které je jen malou
¢asti valkou zmitaného kralovstvi.
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Stara z4ast — kolonizace Kalimdoru

PrestoZze vitzstvi patilo rasam smrtelnik vSichni se najednou ocitli ve &¥ zniceném
valkou. Pohroma Nemrtvych a Plamenna Legie za setamechaly neobyvatelné zém
Lordaeronu a tést se jim to podalo také v Kalimdoru. Je§tmnoho prace stojiipd
smrtelniky. Mnoho lesse musi vyl&t, mnoho vzajemné nevraZivosti goift a znéené zem
je nutné opt osidlit. Valky hluboce ranila vSechny, ktese ji &astnili, ale obtavé spojeni
Hordy a Aliance dava budoucnosti novou &ad

N&elnik Thrall vedl Orky do Kalimdoru, kde si s pomiavych brath Taureri zaloZili
novou domovinu. Zetbyla pojmenovana Durotar po Thraliozavrazdném otci, néelniku
Durotanovi. Orkové se zde usadili, aby znovu vylmadiozaSlou slavu svého spoémnstvi.
Kdyz bylo nyni démonické prokleti za nimi, gnili se Orkové z vaknych strofi v mnohem
volngjSi seskupeni, které se saeslilo na peziti a blahobyt svého naroda, misto na dobyvani
a slavu. Thrall, podporovany vzneSenou rasou Taurernvychytralymi Trolly z kmene
Darkspear stale hledaligob, jak zajistit co nejlepsSi budoucnost své&amveého lidu.

Zbylé jednotky Aliance se pod vedenim Jainy Proudiausidlily v jiznim Kalimdoru. Ve
vychodnim cipu Uzemi Dustwallow March vybudovalsm¥ gistavni nésto Theramore.
Spolu se svymi Trpasiimi spojenci se zde snaZiligit v podminkach, které pra foyly
vice neZ nefatelské. A&koliv mezi obranci Durotaru a Theramoru viadlocdené piméii,
tento klid nengdl dlouhého trvani.

Mir mezi Orky a Lidmi byl peruSen fjezdem velké aliatni namdani flotily do Kalimdoru.
Lod’stvo Kul Tirasu pod velenim Admirala Daelina Prowdmea (Jainina otce) opustila
Lordaeron je&t pied tim, neZ ho Arthas uplredevastoval. Flotila plula paikolik dlouhych
meésiai, po které Admiral Proudmoore hledal jakékoliv zikgrhidske civilizace.

Kdyz se Proudmoore objevil na Theramore, ¥aZarusil stabilitu, ktera vladla mezi Lidmi a
Orky. Daelin Poudmoore bylétlasnym hrdinou Druhé Valky a z duSe Hordu nendvid
Proto se ihned porieezdu rozhodl pro zgeni Durotaru, aby tak Orkové nemohli ziskat toto
Uzemi pro sebe.

Admiral postavil Jainu i@d hrozivé rozhodnuti: kiuho podp#i v boji proti Orkiim a zradi
tak znovunalezené spojenectvi, nebo se postavi yestnimu otci a bude se tak snazit
zachranit kehky mir, kterého Horda s Alianci kame dosahla. Po dlouhém rozhodovani si
Jaina vybrala druhou moznost a rozhodla se postatéto bitw po Thrallow boku proti
svému Silenému otci. Admiral Proudmoore bohuzeliekdiive, nez se mohl s Jainou s$ini

a nez mu mohla vystlit, Ze Orkoveé jiz nejsouétni vrazednymi monstry, které znal. Thrall
dovolil Jairg za jeji loajalitu vratit se bezpas na Theramore.
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